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www.nintendo.com.br 


O novo site da Nintendo está no ar: dicas de jogos, downloads incríveis, TOP 10 dos melhores jogos, 


comunidade para você saber mais do que ninguém sobre Nintendo. E o que é mais legal, tudo isso rapidinho, 
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lançamentos, desafios, recordes, promoções, Fórum, enfim uma verdadeira » » 
Nintendo 


on-line para você. Não deixe de nos visitar, agora mesmo: www.nintendo.com.br. À 
by O)gradiente 


gue ia tor : | 
e ISSO O que esta s fazendo a part: : 

adição Ejá comecamos bem com Lara Croft na capa. 
: Como dá pra ver a Nintendo consegue fazer coisas 
“que até Deus duvida, afinal é realmente uma surpre- 
sa (das boas) ter a badalada aventureira nas nossas 
/ páginas e num jogo para o Game Boy. 

Atas que vocês dizem de Pokémon Stadium? O jogo 
“| pegou em cheio os fãs das criaturas e todo mundo 
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“está se divertindo. Pensando nisso, demos um jeito | 
&, “'te-fazer você se divertir ainda mais e fizemos uma | | 
+; /AÀ : megamatéria com dez páginas (exageramos?) com | | , 
ul ' “tudo o que você precisa saber para chegar ao final. 

Damos um servição e.acho que todos vão gostar. * coganExADOR or eramccÃo 


E Super: NES hein? do bem, admitimos que a se- 
cão Super Classics estava meio esquecida nas últi- 
“nhas-edições, mas agora ela volta reformulada e com | 
forca totak Para a reestréia nada melhor do que 
* Sup er Mário World, um dos jogos mais amados e E + 
sab todos os tempos. E também um dos que 
o maior índice de dúvidas por parte dos jogado- 
res. Na Powerline (servico de dicas da Gradiente) 
ele é até hoje um dos mais solicitados e então resol- 
vemos fazer este passo-a-passo completíssimo pra 
você se dar bem. Muito bem, aliás. Uma dica esper- 
ta para os rapazes: Super Mario World é um jogo 
que as garotas adoram. Então, se você. estiver pro- 
curando q jo desculpa ara Se aproximar de uma 
menina que curte game, a che nçéS que bas- | 
tante em cê e suás das é de e á. 
ela entende tudo dá assunto. É sena cet to. Ve 
e “E pode ir se preparando para mais novidates 
«| próximas edições. A E3 (maior feira de iga 
“8 mundo) está chegando e estamos nos 
para fazer a maior cobertura Nintendo « 
tempos. Vai ser lindo. 
Odair Braz Junior 
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HOT. sHOTS E 
Nintendo 64 ganha seis novos sabores 


A volta de James Bond e o novo nome de Zelda 


Conheça os melhores games de 99. na sua opinião 
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Novos consoles 
Nintendo 64. Seis diferentes cores 
alegr: inda mais sua diversão. 


Oxx (11) 814 8234. Visite o nosso site: www.nintendo.com.br 


Mais cores pra 
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ue tal colocar mais cor em sua vida? Que tal colocar 
mais sabor em sua vida? Não, não estamos falando de 
um novo televisor ou mesmo de um novo tipo de 
tempero. O assunto aqui é a nova Série Multi-Sabores 
de Nintendo 64 — o mesmo Nintendo 64 que você conhece e 
ama, mas agora em seis novíssimas, chocantes, transparentes e 
deliciosas cores. São elas: Uva, Kiwi, Anis, Cereja, Jaboticaba e 
Tangerina. E todos os sabores vêm com um Controller na cor 
correspondente. 

Os consoles não trazem nada de diferente em sua estrutura interna. 
Então, não vá você pensando que Superman vai ganhar gráficos 
superhiper ultra radicais ou que Iggy's Wrecking Balls vai deixar 
de ser aquele lixo. Não, senhor! Mas que dá pra tirar uma chinfra e 
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se exibir para os amigos dizendo que você & o gostosão (ou gosto- 
sona) pois tem um N64 colorido que reflete a sua personalidade, 
isso dá. Além de dar aquela decorada no interior de seu quarto, 
sala, banheiro ou seja lá onde for que você costuma jogar videogame. 
E para provar realmente quem é o mestre-cuca dos games, a Nin- 
tendo World estará dando uma força na sua dieta sorteando seis 
consoles (um de cada sabor) para vocês, gulosos leitores. Dê uma 
chegada na página quinze desta edição para saber mais sobre essa 
apetitosa promoção. 

Mas antes disso, responda as perguntas da página ao lado para 
ajudar a descobrir qual é o sabor de Nintendo 64 que mais lhe 
apetece. Para saber o resultado, simplesmente veja a cor que mais 
aparece em suas respostas. 
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Se jogar Nintendo 64 é legal, imagine 
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“com estas novas seis cores fenomenais! 


1. Você está sentado ao redor de uma 
fogueira em Lost Woods com seus amigos 
Kokiri e um deles pede para você tocar 
uma música em sua ocarina. Você toca: 
a) Noturno das Sombras 
b) Bolero do Fogo 

|] Lan ao JO tsDa vtz NC 
d) Requiem do Espírito 
e) Minueto da Floresta 
f) Serenata da Agua 


2. Se você fosse um Pokémon, qual tipo seria? 
a) Não posso ser todos eles? 

b) Aquele Pikachu surfista é bem legal, então 
eu seria um do tipo Elétrico. 


1) Tipos Água e Planta são meus preferidos 
e) O tipo Fantasma é tão misteriosamente 
roxo... 

f) O tipo Psíquico possui vantagens táticas 


3. Mario ligou e convidou você para mais 
uma de suas famosas festas. Você leva 
como convidados: 
a) Navi, Zelda e Toad. Toad sabe agitar uma 
festa. 

b) Duke Nukem, Turok e Adon. Eu gosto de 
viver a e rel 

d) Capitão F aicon e Priry es 
pra piscina 
e) Sei que é meio estranho, mas aquele tal 
do Gex me deixa arrepiado. 
f) O maior número de polígonos e Sprites 
que eu conseguir enfiar dentro de meu 
Pokéfusca 
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4. Você tirou a chupeta de Baby Bowser e 
por isso ele transportou você para Yoshi's 
Story. Você é: 
a) O clássico Yoshi verde 
b) O meigo Yoshi azul claro. 
| Inviso 
1) Shy Guy branco 
e) Poochy. 
f) Shy Guy Limbo 


5. Se Bowser e Ganondorf começassem 
uma briga, quem ganharia? 

a) Ganondorf... se eles estivessem 
apostando uma corrida. 

b) Não tem importância pois eu entraria na 
ey sm e arabana com a gnt dos dois. 


q) Es ssa pergunta é 
bem casca-grossa 
e) Não consegui pegar bananas e estrelas 
apines para cheg jar nessa fase 

f) Quem liga pra isso? Ganondorf e Bowser 
devoram andar de skate em vez de brigar. 


mbecil, mas o Bowser & 


6. O jogo semanal de truco está indo bem, 
até que você derruba o refrigerante de 
Mumbo Jumbo. Enfurecido, ele trans- 
forma você em: 
a) Kazooie 
b) Batata-frita. 

Im calde 
d) Bottles 
e) Jinjo rosa 
f) Um jacarezinho de calção amarelo 


7. Você pode levar apenas dois games 
para uma ilha deserta. Suas escolhas são: 
a) Às Aventuras do Fusca e Diddy Kong 
pç 

b) Super RIO 64 e Donkey Kong ta 
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e) Todos os meus games. Você não manda 
em mim 


f) GoldenEye e Mario Party 2 
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8. Você finalmente conseguiu pegar o 
controle remoto da TV. O que você assiste? 


“.a) Qualquer filme de ficção científica 


b) Titanic, pois dou muita risada. 


1) Esporte Tota 
e) Documentários em geral 


f) Eu gosto mais de ficar virando os canais 
do que assistir um programa inteiro 


9. Eu gosto de usar códigos que: 

a) Deixem meu personag phais rápido e 
mais forte ss a 

b) lb tudo! 


d) Ajddem a pegar todos os itens.e armas 
e) Abram todas as fases — principalmente 
as mais difíceis. 

f) Que revelam itens escondidos ou especiais 
ou que mudem todo o jogo 


10. Você e seus amigos vão a uma festa 
à fantasia vestidos como os lutadores de 
Super Smash Bros. Quando vai buscar 
uma bebida, alguém pergunta qual é seu 
doce favorito. Você diz: 
a) Uva-passa é um doce natural, mas eu 
gosto mesmo é de gelatina de limão. 
b) Doce me faz tremer e zoa a minha mira, 
mas Chokito é uma delícia. 

lair T 
à) Eu vivo à base de doce e refrigerante 
Açucar é básico 
e) Sorvete de cereja 
f) Doce acaba com os dentes. Vou pegar um 
pouco de água sem gás 


11. Na orelha de uma página de uma de 
suas velhas edições de Nintendo World, 
está escrito: 

a) Zelda 64 é demais! 

b) Penso, logo existo. 


] Mari IQeTre 

é) Bond. James Bond. 

f) As gloriosas páginas da Nintendo World 
não foram feitas para serem rabiscadas 
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ocê. The World is Not Eno! 
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JET FORCE MAIS UMA VEZ... 
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: OS GAMES MAIS 
NINTENDOS* JOGADOS NA 


REDAÇÃO EM 
SN MARÇO DE 2000 
POKéMON STADIUM/N64 


TOMB RAIDER/GAME BOY 
J. MCGRATH SUPERCROSS 2000/N6 
MARIO PARTY 2/N64 
SOUTH PARK RALLY/N64 
POKÉMON TCG/GAME BOY 
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será lançado em 2001 


SOUTH PARK: CHEF's LUV SHACK/ 
HYDROTHUNDER/N64 
POKÉMON SILVER/GAME BO 
ECW HARDCORE REVOLUTION/N64 


- OS JOGOS MAIS PEDIDOS POR 
A Midway resolveu apostar VOCÊ EM FEVEREIRO DE 2000 


al 
de corrida. Depois de 


Cruis'n USA e Cruis'n 


” = World, vem aí Cruis'n 
Exoti ts 

Arcade de mesmo nome. O * 
game tem doze pistas, 
como o próprio nome já diz, 
bástante exóticas: na 
cidade submarina de 
Atlantis, em Marte, nas 
geleiras do Alaska e nas 
ruas da Índia, tudo com 
muitas rampas e saltos 
malucos. Os carrões 


estarão mais bonitos e a os procurados 


velocidade será a maior de 
toda a série. A versão OS DEZ LANÇAMENTOS MAIS 
' integral do game será ESPERADOS PELOS LEITORES E PELA 
REDAÇÃO DA NW 


exibida na E3 (feira de 
games), que acontece em PERFECT DARK/N64 
maio em Los Angeles. DOLPHIN 

GAME BOY ADVANCE 
THE LEGEND OF ZELDA: MUJORA'S 
MASK/N64 
BANJO-TODIE/N64 
THE WORLD IS NOT ENOUGH/N64 
POKéMON STADIUM 3/N64 
CONKER'S BAD FUR DAY/N64 
POKÉMON GOLD & SILVER/GB 
OGRE BATTLE 64: PERSON OF LORDLU 
CALIBER/N64 


POKÉéMON/GAME BOY 
THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF 


TIME/N64 

SUPER MARIO WORLD /SNES 

DONKEY KONG 64/N64 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3/SNES « 
POKÉMON YELLOWI/GAME BOY 

THE LEGEND OF ZELDA: LINK'S 
AWAKENING DX/GAME BOY 
RESIDENT EVIL 2/N64 

SUPER MARIO 64/N64 

GOLDENEYE 007/N64 
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QUAL O PERSONAGEM QUE ESTA SUMIDO 
E MERECERIA REAPARECERNO N64? 


Mande sua resposta para a redação por carta, 
fax ou e-mail (nworidênintendo.com.br). O 


resultado aparecerá em uma edição futura da 
Nintendo World. 


ERR Nintendo 


RSS US? cuerÃo DA NINTENDO 
( Nintendo 2000 | AMERICANA DEIXA O CARGO 


Howard Lincoln deixou no mês passado o 
cargo de Chairman (tipo poderoso chefão) da 
Nintendo of America. Lincoln sempre teve 
- E participação ativa em todos os grandes 
projetos da empresa, como o Nintendinho, o 
Game Boy e o N64 e era conhecido como 
Cs homem de grandes idéias. Mas ao que 
&4 parece, ele resolveu mesmo deixar mesmo o 
mundo dos games: seu novo emprego é 
como dirigente do Seatlle Mariners, um time 
de beisebol dos Estados Unidos. 


[Game da Sega 
para Ilintendo? 


| Pior que é verdade! 


prévio aviso. 


dal 


Há aigumas 
“1 edições, anunci- 


do um jogo para 
o Game Boy Color. Muita gente achou 
que fosse um boato daqueles, mas 
agora está mais do que confirmado. 
Como a Sega não tem um console 
portátil no mercado, eles acharam que 
não haveria problemas em criar títulos 
para o rival. O game se chama Sakura 
Taisen GB (Sakura Wars nos EUA), um 
RPG cheio de conversa mole, mini- 
games, ceninhas bem detalhadas e 
gráficos no estilo “animação japone- 
sa”, Pena que ninguém por aqui vai 
poder conferir: as chances do game 
sair no mercado ocidental são impro- 
váveis. O que é uma pena. 
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Mais um Pokémon portátil 


Quem se lembra de Tetris Attack, o 
quebra-cabeça comandado pelo Yoshi 
(o personagem mais amado pelas 
garotas) que conquistou os jogadores 
de Super NES e Game Boy? Vem aí 
um game que bebe da mesma fonte, 
mas protagonizado por, adivinhem? O 
velhos e bons Pokémon! A Nintendo 
anunciou que o game se chamará 
Pokémon Attack e está com data 
prevista para o meio do ano. Este será 


Solid 


no Game Boy 


Visite www.nintendoworld.com.br e abra um sorriso 


O primeiro jogo de Puzzles (quebra- 
cabeça) do Pokémon e por enquanto 
apenas a versão para Game Boy está 
confirmada. Mais notícias: Pikachu 
Genki Dechu o jogo em que você 
conversa com o Pikachu com um 
microófone já tem nome oficial e data de 
lançamento nos Estados Unidos: Hey 
You, Pikachu! (algo do tipo “Fala aí, 
Pikachu!) deverá ser lançado no final 
do ano. Os fãs agradecem desde já. 


Metal Gear: Ghost Babel, que mostra- 
mos no Preview da edição anterior, 
passou por uma reformulação de 
embalagem e teve seu nome mudado. 
Agora ele se chama mesmo Metal Gear 
Solid e é uma versão do game de 
sucesso no Playstation em 98. O 
lançamento está previsto para este mês 
no Japão e nos Estados Unidos. 
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OS MELHORES DO ANO 


1773 toi mesmo um grande ano para quem joga Nintendo. toi justamente por 1Sso que resolvemos saber de voce, querido leitor: quais toram os games que tizeram a sua cabeça 
neste ano que passou? E a resposta não poderia ser melhor: recebemos nos últimos dois meses uma enxurrada de cupons de todas as partes do Brasil. Vocês escolheram e aqui 
está o resultado. Listamos os três mais votados em cada uma das categorias. Para saber a classificação completa com números mais detalhados a votação, visite o site 
www.nintendoworld.com.br. 


MÚSICA | 
O empolgante "Monkey Rap” da abertura fai o grande responsável pela vitória de Vitória massacrante de um dos piores games da história, sem sombra de dúvidas 
 nestacategoria. “:">também foi bem lembrado porque apresentava Apesar de ser o herói mais poderoso do universo, Superman se deu muito mal 
as músicas originais da filme, inclusive aquela do duelo de sabres-de-luz entre no Nóh, Lá atrás, mas não menos ruins, os monstros de ::/::e a molecada 
Obi-Wan e Darth Maul, de Os Anjinhos. 
1º Donkey Kong 64 - 36,8% 1º Superman - 44% 
2º Star Wars: Episódio | - Racer - 24% 2º Rampage: World Tour - 19,7% 
3º Jet Force Gemini - 18% 3º Rugrats: Scavengers Hunt - 18,5% 
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Mais uma vez sua Nintendo World chega com uma Jaboticaba e Tangerina. Cada um vem acompanhado de um cartueho 
promoção pra lá de alucinante! Desta vez vamos | indeterminado. Pra ganhar basta escrever por fora do envelope qual 
sortear seis Nintendo 64, um de cada cor. Caso você sua cor predileta. Mas lembre-se: tem que colocar por fora do 
ainda não saiba elas são: Kiwi, Anis, Cereja, Uva, envolope, senão não vale. E leia o regulamento abaixo. 


As cartas devem ser enviadas para o seguinte 
enderço: Rua Maracaí, 185 - Aclimação, São 
Paulo/SP. CEP 01534-030. Serão consideradas 
as cartas postadas até o dia 25/05/2000. 


Regulamento 


* Cada participante deve eleger uma cor favorita entre as seis * A promoção é vetada aos funcionários e parentes de funcionários 
descritas acima e escrevê-la por fora do envelope. da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment, assim como de 
* As cartas que não tiverem a cor escrita por fora do envelope estarão empresas coligadas. 

desclassificadas. * Os vencedores terão de, eventualmente, ceder sua imagem para 
* As cartas devem conter nome, endereço completo e telefone para exibição na revista por meio de fotografias. 

contato. * Os prêmios não sofrem variação e os sorteados receberão o con- 
* Só serão aceitas as cartas postadas até o dia 25/05/2000. sole da cor que indicarem na carta (ou cartas) enviada para a 
* Todas as cartas enviadas serão propriedade da Conrad Editora e redação. 

não serão devolvidas. * Adivulgação dos premiados será feita na Nintendo World número 22. 
* Os participantes podem enviar quantas cartas quiserem. * Os prêmios serão entregues através do correio. 
* Só poderão participar da promoção pessoas residentes no Brasil. 


eles de onde viere Entao 


Ei Ra = 


Peraí, Lucas! Esses números são 
enganadores para quem não está muito 
familiarizado com a coisa e a parada 
não funciona bem assim. 

Vamos por partes: o Playstation pode 
processar um número máximo de 
350.000 polígonos/segundo, mas 
quantos efeitos especiais você acha 
que podem estar Ligados simul- 
taneamente para que esse número seja 
processado? Quase nenhum. Quando 
vários efeitos estão rodando, esse 
(Nintendo 
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número cai. O N64, por outro lado, pode 
exibir um número máximo de 150.000 
polígonos /segundo COM TODOS OS 
EFEITOS ESPECIAIS LIGADOS (sendo que 
alguns desses efeitos, como Anti- 
aliasing, o Playstation não possui). 
Resumindo, o N64 não'precisa de tantos 
polígonos quanto o Playstation para ter 
gráficos exuberantes pois O sistema 
desenha as texturas na hora, o que 
corrige eventuais falhas. 

Quanto aos sistemas da próxima geração, 
é verdade que o Playstation 2 pode 
processar 75.000.000 de polígonos/ 
segundo, mas quem disse que o Dolphin 
rodará 20.000.000? Na NW 18, dissemos 
que “espera-se que ele rode algo em 
torno de 20.000.000 de polígonos”, pois 
esse era o número divulgado pela Sony 
para o PS2 na época. Daí concluímos que 
o Dolphin teria um número de polígonos 
semelhante. Tenha em mente que a 
Nintendo ainda não divulgou todas as 
especificações do Dolphin e muita coisa 
pode rolar até o lançamento. 

Então, Lucas, lembre-se bem: os números 
não importam. O que importa é o que 
você faz com eles. Da mesma maneira 
que não adianta nada ter um console 
superpoderoso se os games são um lixo. 
A Nintendo vem declarando que seu 
principal objetivo com o Dolphin são os 
games, então durma sossegado. 


SOBREVIVENTE 
ERBunha dúvida é sobre Resident Evil 2. No4º 
BRMvivente, na tela de seleção está escrito 


MEREN GRE Sat o Exit. Certo. No Playstation, me 


falaram que alem disso tem um chamado de 
Vs. Battle que seria os personagens Leon 
Claire, Ada e Chris do primeiro Resident. E a 
missão éjexplodir o trem que está cheio do 


virus. Aquele trem Eu, o Leon, Claire e a 
Sherry fogem. É v e 


isso? Se isso é 
verdade, gostaria de saber por que no N64 
não tem se ele é uma cópia idêntica da versão 
do Playstation 
Renato Luiz dos Santos 
Guarulhos/SP 


Can 


PEDRADA NO PIKACHU 
Olá, NH Gostaria de dar parabéns pela ótima 
reviside queria lhes fazer algumas perguntas: 
am Pokémon para Game Boy, se eu 
deixasse um Pokêmen como Graveler (que 
não evolil sem trocar) nosgentro pokémon 
ele TZ E cai Cinta n 
vetsão Amarela (que começo com Pikachu) 
combfaço para vencer Brock (já que « 
Pikachu & fraco contra Pokémon de Pedra)? 
Gabriel I. Germano 

São José das Pinhais/PR 


MARAVILHAS 

E aí, cambada da NW, Estou escrevendgihara 
dizer que a revista está ótima. Gostifimúito 
de Pokémon, ele é a:9º maravilha do mundo, 
porque a 8º é a NW. Aí vão minhas dúvidas 
sobre Pokémon Stadium: 1) O jogo precisará 
de Cartucho de Expansão de Memória? 2) Se 
eu tiver as versões Amarela, Azul ou 
Vermelha no N64 através do Pokémon 
Stadium, posso fazer trocas de Pokémon via 
Cable Link com um colega que possua outro 
Game Boy? 3) Fiquei sabendo que lançaram 
um jogo Pokémon para Playstation. A 
Nintendo autorizou isso ou o jogo é pirata? 
Eduardo Cruz Moraes 

Bauru/SP 


E camnatível ee 
) é compativel com 


ALEXANDRE DE ALMEIDA CRUZ - CAMPINAS/SP 


2) Meio confusa essa sua pergunta. Em todo 
caso, você pode fazer trocas entre o Stadium 
e qualquer uma das versões de Game Boy. 
3) Gostaríamos de saber onde você ouviu 
falar uma lorotã deste tamanho. Não ter 
jeito, Edu. Pokémon nunca vai sair para 
Playstation pois ele é um título-exclusivo da 
Nintendo, entendeu? 


BELJOQUEIRO 

Oi, galerinha esperta! Sou fã de carteirinha 
da NW, admiro +QD+ esta revista. Mas chega 
de papo-furado, queria saber mais sobre o 
Game Boy Advance, sei que seria lançado no 
final de 2000, mas quando? Outubro? 
Novembro? Dezembro? E o design, como é? 
Arredondado? Quadradão? Bonito? Estou 
turioso. Ah, um beijo pras garotas da 
redação! 

Francisco Silva de Lima 

Pelotas/RS 

Chega de fininho, elogia, manda beijo.. 
sei... esse pessoal faz tudo pra ver sua carta 
publicada. Tudo bem, como a gente é legal 
+QD+, aí vai sua resposta. Até agora não foi 
apresentada nenhuma foto do Game Boy 
Advance, mas já podemos adiantar que ele 
tem mais ou menos o mesmo tamanho do 
Game Boy Color, mas aq invés de ser vertical 
ele será horizontal. A data de lançamento 
ainda não está confirmada, mas saberemos 
mais sobre O. Novo portátil na. E3 (feira 
americana de games), que rala em maio. 


+ t 


MARIO NOGUEIRA SEPULVEDA — RIO DE JANEIRO/RJ 


Star Wars Racer - Episódio 1 é um grande game e o Mario N. Sepulveda ficou tão 
empolgado que fez esta beleza aí em cima. Levou um cartucho de N64. 


GAME BOY LOVER 

E aí galera? Tudo Bem? Comprei um Game 
Boy há pouco tempo e me tornei um amante 
deste tipo de console. Por esse motivo 
procurei publicações sobre o mesmo. Comprei 
a revista Nintendo World e adorei. Só que 
há muito pouco conteúdo sobre Game Boy. 
Espero que vocês dispensem um pouco mais 
de atenção. para nós, que gostamos destes 
tipos de jogos. Valeu? 

Rodrigo-Teófilo 

Cruzeiro/SP 

Não só valeu, como você já viu. O que fizemos 
nesta edição, Rodrigão. Pode ter certeza que 
Game Boy não vai mais sair da revista, até 
porque a gente também ama este console 
tão querido por gregos, troianos, alemães e 
brasileiros em geral. 


ELOGIOS & PERGUNTAS 

Caros amigos da NW. Esta é a minha primeira 
mensagem mas fiquem sabendo que sou leitor 
fiel (tenho todas as edições desde o número 
7. Só não tenho as anteriores porque meu 
pai não quis assinar antes) e minha 
assinatura acabou mas continuo comprando 
nas bancas. Tenho algumas sugestões para 
que a sua revista se torne ainda melhor: 1) 
Vocês podiam fazer um detonado em uma sô 
revista. 2) Aumentar o número de páginas 
para cem. 3) Aumentar a seção do Preview e 
dos Hot Shots. 4) Aumentar a seção Top 
Secret e o número de matérias. Perguntas: 
1) A diferença dos vários finais de Donkey 
Kong é muito grande? 2) Na fase GLOOMY 
GALLEON existe uma banana que está no 
casco do navio mas não consigo encontrar 
onde ela está? Sei que pedi muita coisa mas 


JAIME FRANÇA DOS SANTOS — São Paulo/SP 


se vocês fizerem metade delas sua revista 
vai melhorar. E por favor publiquem a minha 
mensagem e respondam as minhas perguntas. 
Eric R. G. Bueno 

São Paulo/SP 

Meu amigo, se a gente fosse fazer tudo o 
que você pediu aqui, a revista teria de ter 
mais de cem páginas. Mas seria excelente 
fazer isso, uma vez que a gente sempre fica 
com problemas de espaço por não poder 
aumentar determinada seção ou matéria. Mas 
a vida é dura. 

À diferença dos dois finais de DK64 (e não 
vários como você falou) é bem grande. Com 
201 bananas-douradas, você verá muitos 
minutos a mais de animação. Pena que não 
dá pra gente responder a sua pergunta sobre 
a localização da banana que está faltando 
pra você, pois não sabemos a qual delas 
exatamente você se refere. Mas já que você 
tem praticamente todas as edições da NW, 
dê um Check It Out nos nossos detonados 
que com certeza vai encontrar aquilo que 
procura: BANANA! 
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You got back the Iegendary 
treasure of Planet Bomber, 
tha Fire Stone! 


ARTS GET FEET 


ia tr 
"» That was à acod napt 


a ; ÃO 


Como você pode ver, a ação rola em vários 
ambientes diferentes 


agem você pres 


ião bombas para de 


à sempre com 


alimentado | 


À turma toda está de volta na 
nova aventura de Bomberman 


Kirby 64: The Crystal Shar 


Herói fofinho finalmente chega em nova versão 


Depois de Mario, Donkey Kong, Yoshi e 
Link, mais um personagem tradicional 
Nintendo ganha seu próprio jogo no 
videogame de 64 bits. Nesta nova aventura 
você terá de ajudar Kirby a resgatar uma 
fadinha amiga das mãos de um inimigo 
misterioso. Para isso terá de recolher 
cristais e vasculhar diversas fases como 
desertos, florestas, regiões nevadas e até o 
fundo do mar. 

Existe uma infinidade de ataques especiais 
pois Kirby é conhecido por assimilar as 
habilidades de seus inimigos e fazer o 
feitiço virar contra o feiticeiro. Entre 
outras coisas, ele pode transformar-se em 
uma mina explosiva, em uma bola de 
espinhos e até em uma geladeira! Pode-se 
dizer que o Rei DeDeDe está prestes a 
entrar numa gelada. 

Visualmente o jogo possui efeitos 
impressionantes, além de ser muito 
colorido e estilizado. Os personagens 
estão mais bonitos e fofinhos do que 
nunca com uma modelagem gráfica 


e 


Eb 
s 


invejável e a movimentação do fundo 
combinada com os outros elementos dão | 
uma sensação de profundidade fabulosa. 
Apesar de ser tridimensional, em muitos 
momentos o game segue a linha 
tradicional dos jogos de plataforma — o 
famoso 2D e meio como em Yoshi's Story. 
Existem ainda animações muito bonitas 
que recheiam todas as fases contando a 
história da aventura. Cada chefe de fase 
possui três formas diferentes, e após ser k : 
vencido em uma, muda o ataque. o PY 

O título da bolinha cor-de-rosa gulosa será E nd 
lançado no meio deste ano para alegria 

dos fás mais nostálgicos. 
Enquanto aguardamos, vamos 
tentando descobrir o que diabos 
é um Kirby. 


Gênero: Aventura 


Previsão de lançamento: Junho 


o Nintendo ) 
w rota nto? 


O RREVIEM 


fa 4a . 


Pers 


on of Lordiy Caliber 


Um jogo de estratégia com um dos melhores enredos do ano 


y 


névoa negra da guerra sopra por todo 
1 o continente de Zeteginia. O povo vive 


em desespero enquanto os membros 
= das camadas mais altas da sociedade 
preocupam-se apenas com um melhor 
padrão de vida para si próprios. Eles 
demonstram nacionalismo e lealdade ao 
império de Lodis simplesmente para 
manter o jeito atual das coisas. 
Na região de Palatinus, a fome e a doença 
"4 assolam a população 
E | Th 
por cau- 
sa da di- 
ferença entre 
RE as classes sociais. 
X ») Existem rumores de 
3 que o império sagrado 
| de Lodis 
| ipretende 
A dominar 
PO todo O 
E COnti- 
nente. 


| Ninfendo 


y 
feio 


CRT WorRLD 


Em meio a desordem social, o galante 
Magnus Gallant (êta trocadilho infame), 
um oficial recém-graduado e escalado 
para a divisão militar do exército Palatiano 
do Sul, surge como uma chama de 
esperança para Zeteginia. 

Não precisa dizer mais nada, apenas que 
você terá de entrar na pele do herói e junto 
com seu exército e aliados deverá acabar 
com toda essa injustiça. 

A série Ogre Battle é um clássico do Su- 
per Nintendo que mistura enredo de RPG 
com estratégia e influenciou vários outros 
lançamentos que seguiram o mesmo 
estilo. Em sua jornada pela vitória, você 
deve organizar os guerreiros e usar 
diferentes estratégias para derrotar os 
inimigos e tomar as cidades. São 94 
soldados e duzentos personagens que 
conforme vão ganhando experiência, 
evoluem e ganham novas técnicas. Um 
simples soldado pode se tornar um 
cavaleiro, ninja ou até um poderoso mago. 
Como é padrão na série, cenários imensos 
com inúmeras batalhas garantem uma 
jornada bem longa e que resultam em 
mais de cinquenta horas À 

de jogo. E se você for um À 


sujeito exigente, e acha que apenas 
um final não é o suficiente, Ogre 
Battle 64 traz vários finais que 
dependem apenas do jogador mudar à 
sequência dos acontecimentos. 

O cartucho terá 320 Megabit usados 
principalmente na excelente parte 
gráfica. O antigo Mode 7, utilizado nos 
cenários dos títulos do Super Nint 

foi substítuido por polígonos, o 
permite uma enorme riqueza d 
detalhes, criando um ótimo visual. 


Desenvolvimento: Ques: 
Número de jogadores: 1 | 


dinheiro 
fazendo 


como um 


ue uma coisa fique clara: você não precisa ser um fã ardoroso de 
PELA Pokémon para se divertir pra valer com Pokémon Stadium. Mas 
ER é claro que conhecer um pouco sobre as criaturinhas ajudará 
bastante. Na edição anterior você aprendeu todo o funcionamento do 


jogo. Agora confira as estratégias que preparamos para você se tornar o 
| melhor treinador da parada e não levar desaforo pra casa. 


Você pode escolher os 
Pokémon do Game 
Boy ou os Rental 


(bichos de aluguel) 


Pikachu do Game 
Boy (tela 2) é mais 
forte que o Rental 


oO or Nintendo ) 


muito bons contra Pokémon Elétricos, 
Pedra, Terrestres e Água 

Melhores Pokémon deste tipo: 
Venusaur, Tangela, Parasect, Exeggutor, 
Weepinbell. 


Terrestres é poder aprender a técnica 
Dig pot re é Ret lat 


Conheça um pouco mais 
sobre os quinze tipos 
diferentes de Pokémon: 


res Pokémon deste tipo: Golem, 
ihydon, Sandshrew, Marowak. 


Não há Pokémon exclusivamente do 
Tipo Gelo. Todos os (poucos) 
representantes deste grupo têm duas . 
características. Eles têm golpes mais poderosos de todos, além 
eficientes que nenhum outro tipo tem: guirem aprender facilmente as 
e são especialistas em abater Pokémo = abilidades de outros tipos de 

Dragão. 

Melhores Pokémon deste tipo: 
Articuno, Cloyster, Dewgong, Lapras, 
Jynx. 


Os Pokémon Normais podem ter 
fraquezas contra vários tipos, mas 
podem aprender diversos golpes 
“5 poderosos e exclusivos de outras 

44 espécies 

Melhores Pokémon deste tipo: Ditto, 
* Fearow, Tauros, Snorlax, Pidgeot. 


deste tipo; 


Os Pokémon Lutadores têm poucas 
* vantagens contra a maioria dos tip 
y de Pokémon, com exceção dos ; 
Normais. Costumam se dar mal contra 
Voadores e Psíquicos, por isso, é bom 
treiná-los bastante antes de se arris: 
a usar um. 

Melhores Pokémon deste tipo: 
Hitmonlee, Poliwrath, Machoke, 
Hitmonchan, Primeape 


Esgo refira pra que são 
exclusivos deste tipo. 


este tipo? Só 
Melhores Pokémon deste tipo: Flareon, 


contra 


aa 


deste tipo: Scyther, 


A melhor escolha de todas, já que este 
é o grupo com o maior número de 
representantes e também o que se dá 
melhor contra o maior número de 
tipos diferentes; Terrestre, Pedra e 
Fogo não têm a mínima chance contra 
estes Pokémon molhados. 

Melhores Pokémon deste tipo: 
Blastoise, Gyarados, Kingler, Cloyster, 
Starmie 


A única coisa negativa sobre os 
Pokémon voadores é qu es são 
fraquíssimos contra os E Mas 
usar um voador contra Pokémon do 

tipo Planta, Lutador ou | , 
na certa. Também se dão. 
Pokémon que usam a téc 


n do Tipo Fogo, Gelo, Voador e 
s € merecem estar em qualquer 
Jipe de Pokémon. 

ores Pokémon deste tipo: 
Aerodacty, Golem, Rhydon, Omanyte, 


Os Pokémon Elétricos são bastante 
necessários em qualquer time de 
on que se preze. Suas vantagens 
a Pokémon do Tipo Normal, Água | 
or são muito grandes. 

hores Pokémon deste tipo: Jolteon, 
s, Electrode, Electabuzz, Magne- 


Pokémon que obrigatoriamente têm 
dois tipos: todos os três são também do E 
tipo Venenoso e, por isso, são imunes a 

E ataques Normais e de Lutadores, | 
Melhor Pokémon deste tipo: Gengar. 


[ ! 
=| Os Fantasmas também são outros 


icos e Terrestres, 
enosas não serem 

muito pt dia sar disto, técnicas 
como Toxic são úteis aa a 
| enfraquecer os Pok 
Melhores Pokémo p o: 

E Weezing, Gengar, Weepinbe |, Gi 
E Nídoking. 


E Wc 4 

a Podem ser poderosissimos contra 
qualquer tipo, mas não agúentam um 
golpe de gelo bem dado. Apesar desta 

fraqueza, são muito poderosos se 
estiverem com Level alto. 
Melhor Pokémon deste tipo: a 


Apesar dos Pokémon Planta serem 
vulneráveis a quatro tipos de 

Pokémon, sempre é uma boa ter um 
deles em seu grupo, já que eles são 


A melhor coisa sobre os Pokémon 


[ Nintend D) 


Wo: 4 


E 
" , fo, CIRO ER 


Em vez de juntar um time baseado 
apenas na variedade de Tipos de 
Pokémon, prefira escolher as 
criaturas por seus ataques. Por 
exemplo, este grupo que 
recomendamos não tem nenhum 
Pokémon de Fogo, mas isso é 
compensado por Dratini, que tem o 
golpe Fire Blast. 


Pikachu, Bulbasaur, 
Horsea, Sandshrew, Gastly, Dratini. 


Melhores Tipos para usar: 
Fogo, Psíquico 
) Melhores Tipos para usar 
Fogo, Psíquico, Terrestre e Elétrico 
R Melhores Tipos para usar: 
! Fogo, Psíquico, Água e Elétrico. 
Melhores Tipos para usar: 
Psíquico e Elétrico. 
: : Melhores Tipos para usar: 


Água e Elétrico. 
Fio Melhores Tipos para usar: 
' Água, Terrestre e Elétrico. 

'R Melhores Tipos para usar: 
' Água, Terrestre, Lutador e Elétrico. 

| Melhores Tipos para usar 
Gelo, Psíquico e Elétrico. 


Torneio para 
Pokémon 
entre o nível 
50e 55 


Este é 
considerado o verdadeiro campeonato 
da Liga Pokémon, porque permite a 
entrada de 149 Pokémon. 
Diferentemente dos dois anteriores, é 
dividido em quatro pequenas copas: 
Poké Ball, Great Ball, Ultra Ball e 
Master Ball. Cada vez que você vence 
uma, a outra se abre. Detalhe: Mew e 


Mewtwo ainda não podem ser usados. | 


* Soma dos níveis dos três Pokémon 
não pode ultrapassar 155. 


* Proibido usar o Mew e o Mewtwo 
e Proibido usar Selfdestruct com o 
último Pokémon. 

* Proibido congelar (Freeze) ou 
adormecer (Sleep) dois Pokémon ao 
mesmo tempo. 


Para se dar 
bem por aqui, 
o grupo deve 
ser o mais 
variado 
possível, tanto 


'* em tipos quanto em ataques. A 


equipe abaixo é mais do que 


| adequada para você não ter 


problemas em nenhuma das oito 
lutas. Vá com fé 


Digglet, Abra, 
Staryu, Jynx, Magmar, Jolteon. 


Melhores Tipos para usar 
Terrestre, Inseto. 

Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Inseto 

Melhores Tipos para usar 
Terrestre, Inseto, Psíquico. 

Melhores Tipos para usar: 
Água, Elétrico. 

3 Melhores Tipos para usar: 

Psíquico, Elétrico, Terrestre, Fogo. 

Melhores Tipos para usar: 
Água, Planta, Elétrico. 

Melhores Tipos para usar: 
Fogo, Inseto, Elétrico 

Melhores Tipos para usar: 
Gelo, Elétrico, Psíquico, Fogo e Terrestre 


Aqui, será 
necessário 
usar quase o 
mesmo grupo 
usado na Poké 
Ball. Dugtrio 
substitui o Diglett graças a seu Dige o 
Hyper Beam e o Persian entra com seu 


| poderosíssimo Mimic. 


! Água, Lutador 


Dugtrio, Persian, 
Abra, Staryu, Jynx, Jolteon. 


Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Psíquico, Voador. 

Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Fogo, Psiquico 

Melhores Tipos para usar 
Terrestre, Inseto, Psíquico 

Melhores Tipos para usar: 
Água, Elétrico 

Melhores Tipos para usar 


il Psíquico, Elétrico, Terrestre 


Melhores Tipos para usar: 


Melhores Tipos para usar 


- Fogo, Inseto, Elétrico 


Melhores Tipos para usar: 


Algumas 
mudanças 
neste grupo: a | 
entrada de um | 
Pokémon com. | 
ataques 
voadores, como q Fearow e os golpes 
de gelo e água de Dewgong, que 
darão uma boa força nas lutas finais. 
A escolha de dois Pokémon com a 
técnica Dig é uma ajuda estratégica a 
mais e que dá aquela força. 


Fearow, Dugtrio, 
Kadabra, Dewgong, Starmie, Jolteon. 


Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Psíquico, Fogo. 

Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Fogo, Psiquico 

Melhores Tipos para usar: 
Agua, Inseto, Psíquico 

Melhores Tipos para usar: 


| Água, Elétrico. 


Melhores Tipos para usar: 


| Psíquico, Elétrico, Terrestre 


Melhores Tipos para usar: 
Água, Psíquico, Elétrico. 

Melhores Tipos para usar: 
Inseto, Elétrico 


am Melhores Tipos para usar: 
Fogo, Elétrico 


Você precisará 


paralisar e 
À confundir 

seus 

adversários se 

quiser passar 

por este desafio. Coloque Gengar ou 
ectrode como Pokémon inicial para 
er aquela vantagem amiga. 


dslash, Kadabra, Gengar, Starmie, 
rode, Articuno. 


Melhores Tipos para usar: 
*síquico, Planta. 
Ro & 2: Melhores Tipos para usar: 


Melhores Tipos para usar: 
, Inseto, Psíquico 
t« Melhores Tipos para usar: 
qua, Elétrico. 
Melhores Tipos para usar: 
ico, Elétrico, Terrestre. 
am : Melhores Tipos para usar 
, Lutador, Elétrico. 
; Melhores Tipos para usar: 
sto, Elétrico, Fogo. 
Melhores Tipos para usar: 


GB Tower. Aqui dá para jogar o 
ron do Game Boy em uma 
de duas vezes maior. Isso torna 


Torneio para 
qualquer 

1] Pokémon, 
sem limite de 
experiência 


E 
Este é o Torneio mais ferrado de todos 


e vale-tudo é a palavra de ordem. 
Qualquer Pokémon pode entrar, até 
um Mewtwo no Level 100, Estratégia 
é importante, mas no final o que vai 
contar é força bruta pura. Como na 
Poké Cup, este campeonato também 
se divide em quatro minicopas. 


e Aberto a todos os Pokémon, sem 
restrições de níveis. 

* Proibido usar Selfdestruct com o 
último Pokémon. 

e Proibido congelar (Freeze) ou 
adormecer (Sleep) dois Pokémon ao 
mesmo tempo. 


Juntar dois Pokémon do Tipo Elétrico 


' pode não parecer um bom 


movimento, mas você verá como isso 


* será importante nas lutas finais desta 
- copa. Além do mais, os ataques 


ecléticos de Poliwhirl serão bastante 


úteis na hora do quebra-pau. 


4 Pikachu, 

Voltorb, 
- Diglett, Abra, 
Polwhirl, Weepinbell. 


Melhores Tipos para usar: 
Pedra, Fogo, Água. 

Melhores Tipos para usar: 
Psíquico, Elétrico. 

Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Gelo, Psíquico, Pedra. 

Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Inseto, Psíquico, Fogo, Gelo. 

Melhores Tipos para usar: 
Psíquico, Elétrico, Terrestre, Fogo. 

* Melhores Tipos para usar: 


| Psíquico, Elétrico, Gelo. 


Melhores Tipos para usar: 
Agua, Gelo, Elétrico. 

Melhores Tipos para usar: 
Gelo, Elétrico, Pedra, Terrestre. 


Pikachu está de volta, mas seu 
companheiro de choque nesta copa 
será Electabuzz. A presença de 
Magmar adiciona uma grande 
variedade de ataques ao seu arsenal, 
especialmente o Fire Punch. O Dig de 
Dugtrio também prova ser útil, mais 
uma vez. 


A Kadabra, 
Magmar, 
Dewgong, Dugtrio. 


Melhores Tipos para usar: 


| Fogo, Voador. 


Melhores Tipos para usar: 
Psíquico, Terrestre, Inseto. 

Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Psíquico, Voador, Água. 

Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Planta, Água. 

Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Fogo, Inseto. 

Melhores Tipos para usar: 
Psíquico, Elétrico, Terrestre, 

Melhores Tipos para usar: 
Fogo, Inseto 

Melhores Tipos para usar: 
Água, Gelo 


Dewgong retorna ao grupo em uma 
excelente hora, já que haverá muitos 
adversários do tipo Fogo e Pedra para 
serem detonados com o 
eficientíssimo Surf. Outros ataques 
poderosos são o Fire Spin de 
Charizard e o Thunder Wave de 
Electrode. 


|Charizard, 
Dugtrio, 
3 Kadabra, 


Wiom Ao 


A 


Dewgong, Electrode, Gengar. 


Melhores Tipos para 
r: Fogo; Água, Elétrico 
Melhores Tipos para usar: 
co, Elétrico, Água, Gelo 
Melhores Tipos para usar: 
estre, Elétrico, Psíquico. 
K Melhores Tipos para usar: 
Psíquico, 
Roum Melhores Ti 
usar: Gelo, Elétrico, Água, | E 
nd 6: Melhores e db para usa 
ico, Elétrico. 


Melhores Tipos para usar: 
, Terrestre, Água. 


Não importa qual Pokémon você usar 
qui, a luta será dura de qualquer 


| elochiad, o Thunder Wave de 
Electrode mais uma vez será 
importante para paralisar os 
inimigos. 

IDE | é: à | 

da: Dugtrio, drcsnine. 

Kadabra, Dewgona, Electrode, 
Exeggutor. 


i nm Melhores Tipos para usar: 
Fogo, Agua. 
: Melhores Tipos para usar: 
Agua, Elétrico, Fogo 
Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Gelo, Psíquico. 
* Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Água, Gelo 
eund 5: Melhores Tipos para usar 
Elétrico, Fogo 
Melhores Tipos para usar: 
Elétr ico, Gelo. 
Round Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Elétrico 
Melhores Tipos para usar: 
Água, Elétrico, Inseto. 


verdadeira compe 


“a maioria dos jog 


Neste modo, você en rer 


terá que começar 
tudo do zero. É a vida. . 


* Aberto a todos os Pokémon (mas 
você só pode pegar um de cada tipo), 
sem restrições de nível. 

* Os adversários usarão Pokémon no 
Level 50. Se você usar acima disto, os 
Pokémom adversá rios terão o mesmo 


' Level que seu Pokémon mais 


experiente. 

* Proibido usar Selfdestruct com o 
último Pokémon. 

* Proibido congelar (Freeze) ou 
adormecer (Sleep) dois Pokémon ao 
mesmo tempo. 


Brock é um 
grande 
CARE 


time deverá estar bem preparado em 
es de Água e Planta. Já os 

Pokémon de Fogo estão lá para 

combater os diversos Pokémon 


pintar pelo caminho. 


] P 


ct armander Wartortle, Growlithe, 
Abra, Weepinbell, Voltorb. 


- Round E: Melhores Tipos para usar: 


Round 2: Melhores Tipos para usar: 
Fogo, Psíquico, Inseto. 


Round 3: Melhores Tipos para usar: 
Planta, Elétrico, Agua, Gelo. 


Round 4 (Brock): Melhores Tipos 


para usar: Água, Elétrico 


Aqui você 
enfrentará 
muitos 
| Pokémon de 
à Água, o que 
significa que qualquer criatura com 


golpes elétricos será bastante 


ente. O time abaixo tem golpes 
bem distribuídos para não ter 
problemas com nenhum adversário. 


Kadabra, 


| Weepinbell, Voltorb, Staryu, 


Hitmonlee, Vaporeon. 


*: Melhores Tipos para usar: 
Elétrico. 
Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Terrestre, Água 
Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Psíquico 
Melhores Tipos 
para usar: Elétrico, Planta 


O Líder deste ginásio é o mestre da 


| eletricidade, mas os outros 


adversários também são especialistas 


que faz 
necessário um 
Pokémon 
" | Elétrico e um 
vo fê | Terrestre em 
mma] SEU GrUPO. 


Sandshrew, Dugtrio, 
ngar, Electrode, Cubone, 
agonite. 


F Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Psíquico, Voador. 
Melhores Tipos para usar 


Terrestre 


Melhores Tipos para usar: 
ua, Terrestre, Pedra, Psíguico. 
Melhores 
Tipos para usar: Terrestre, Planta 


Apenas a 
Líder deste 
| ginásio é 
|especialista 
- em Pokémon 
tipo Planta, por isso a chave é criar 
'uma equipe bem diversificada. Os 
émon devem ter bastante 
cidade para atacar primeiro e 
om ataques bem variados. 


rec Kadabra, Electabuzz, 
Dewgong, Flareon, Hitmonlee, Mr. 
Mime. 


Melhores Tipos para usar: 
Água, Gelo, Planta. 
, Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Planta, Água, Gelo 
Melhores Tipos para usar: 
| Terrestre, Voador, Psíquico. 
Melhores Tipos 
sar: Inseto, Fogo, Voador, Psíquico, 


para 


adversários 
deste ginásio. 
Para não ter 
problemas, 
input na 


golpes Fantasmas e Psíquicos 


Dugtrio, Kadabra, Cloyster, Gengar, 
' Electrode, Mr. Mime. 


Melhores Tipos para usar: 
Terrestre, Psíquico, Inseto 
Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Planta, Fogo, Psíquico. 
Melhores Tipos para usar 
* Elétrico, Inseto. 
) Melhores Tipos para 
“usar: Inseto, Fogo, Psíquico, Terrestre. 


Como os 

adversários 

deste ginásio 

são na 

maioria 
Psíquicos e Fantasmas, você deverá 
ter em seu grupo Pokémon com 
golpes de Gelo, Pedra e Elétricos, 
principalmente. 


Dugtrio, Kadabra, 
Electrode, Omanyte, Flareon, 
Dragonite. 


Melhores Tipos para usar 
Psíquico, Voador, Gelo. 
Melhores Tipos para usar: 
à Agua, Terrestre, Pedra. 
Melhores Tipos para usar 
Elétrico, Inseto, Psíquico, Terrestre 
Melhores Tipos 
| para usar: Inseto, Voador, Terrestre 


Apesar de este ser o Ginásio do Fogo, 
cada treinador daqui tem uma 
preferência de Pokémon. O único que 


Pokémon de 
| Fogo é o 
próprio 
Blaine, por 
: Tisso não deixe 

de levar 
alguns Pokémon de Água, 
especialmente com a técnica Surf 


| Gengar, Electrode, Kingler, Mr. Mime, 
Vaporeon, Snorlax. 


Melhores Tipos para usar: 
] Psíquico, Voador 
Melhores Tipos para usar: 
Elétrico, Voador 
Melhores Tipos para usar 
» Voador, Terrestre 


Melhores Tipos 
para usar 
Agua, Pedra, 
Terrestre 


É difícil definir qual é a característica 
principal do último ginásio, já que 
cada treinador usa uma criatura de 
um tipo. A maioria dos Pokémon de 
Giovanni é do tipo Terrestre, por isso 
é necessário trazer diversos Pokémon 
Elétricos, Psíquicos e até Fantasmas. 


Kangaskhan, Gengar, 
Electrode, Dragonair, Alakazam, 
Starmie. 


É Melhores Tipos para usar 
] Psíquico, Voador, Elétrico 
Melhores Tipos para usar 
Elétrico, Terrestre, Psíquico. 
Melhores Tipos para usar: 
à Elétrico, Terrestre. 
z Melhores Tipos 
para usar: Agua, Psíquico. 


Estes são 
| considerados 

os melhores 

treinadores 

Pokémon do 
mundo, então prepare-se para lutas 
demoradas. Em seu grupo, procure 
fazer um time bem variado. Contra os 
Pokémon de Gelo de Lorelei, leve um 
Elétrico. Contra os Terrestres de 
Bruno, use algum Pokémon Aquático. 
Pegue um Inseto forte para os 
Pokémon de Agatha e mais uma vez 
use um Elétrico para a batalha final 
com Lance 


Gengar, Dragonair, 
Staryu, Jolteon, Scyther, Electrode 


Melhores Tipos para usar: Elétrico, Fogo, 
Pedra, Lutador 


Melhores Tipos para usar: Agua, Psiquico, 
Voador 


Melhores Tipos para usar: Elétrico, Fogo, 
Psíquico, Terrestre, Inseto 


Melhores Tipos para usar: Agua, Elétrico 


Para abrir este pequeno torneio 
secreto, você terá de provar que é 


A batalha final com Gary Carvalho é a 
prova que você precisa para ser 
considerado um verdadeiro mestre. O 
time de Pokémon de seu adversário 
será diferente, dependendo de quais 
Pokémon você usou nas lutas. Se você 
somente usou Rental Pokémon (do 
cartucho de N64), seus adversários 
serão o grupo A (veja abaixo). Se você 
estiver usando criaturas retiradas do 
cartucho Vermelho ou Azul de 


E E 
Pokémon, seu rival poderá usar os 


grupos B, €, D ou E dependendo de 
qual Pokémon ele escolheu no início 
do jogo. Se você estiver usando 
Pokémon retirados do cartucho 
Amarelo, seu rival poderá usar Os 
grupos F G e H dependendo de qual 


i forma o Eevee dele evoluiu. Seja qual 


for o grupo adversário, você terá de 
jogar com os mesmos Pokémon que 
usou na luta contra o Elite Four. Use 


bom mesmo vencendo os dez troféus 
dos quatro torneios do modo Sta- 
dium e o Gym Leader Castle 

Assim que fizer isso, a opção VS 
Mewtwo se abrirá na tela do mapa 
Ao contrário das outras batalhas, 
nesta briga você poderá usar todos os 
seus seis Pokémon. Achou injusto? A 
não ser que você tenha um Mewtwo 
em seu grupo, terá muitas 
dificuldades para derrotar este 
Pokémon nervoso 

Ele tem quatro técnicas muito fortes 
(Psychic, Thunderbolt, Blizzard e Rest) 
e será um osso duro de roer. Comece 
usando o Thunder Wave de Elec 
trode, entre na sequência com o 
Transform do Ditto e mande ver na 
técnica Blizzard. Afinal, para derrotar 
Mewtwo, só mesmo sendo o próprio 
Depois de derrotar o meninão, 
espere os créditos terminarem -— não 
desligue o N64! Você ganhará acesso 
ao modo R-2 Bonus Mode. Ao mudar 


tudo o que aprendeu e boa sorte! 


Grupo A) Exeggutor, Slowbro, 
Ninetales, Clefable, Electabuzz, Pinsir 
Grupo B) Charizard, Alakazam, 
Exeggutor, Gyarados, Magneton, 
Dodrio 

Grupo €) Venusaur, Alakazam, 
Exeggutor, Arcanine, Gyarados, 
Dodrio 

Grupo D) Blastoise, Alakazam, 
Exeggutor, Magneton, Arcanine, 
Dodrio. 

Grupo E) Vaporeon, Alakazam, 
Exeggutor, Magneton, Arcanine, 
Sandstash 

Grupo F) Venusaur, Alakazam, 
Exeggutor, Arcanine, Gyarados, 
Dodrio 

Grupo G) Flareon, Alakazam, 
Exeggutor, Cloyster, Magneton, 
Sandsiash 


para este modo, a teia do mapa se 
transforma em noite e as batalhas do 
Gym Leader e do Stadium são 
substituídas por novas lutas, bem 
mais difíceis que as primeiras. E mais 
é aqui que o raríssimo Mew surge 
Você poderá selecioná-lo para lutar 

a Prime Cup. Que presentão, hein?! 


i na Du mais colorido € E Atendendo aos 
nedidos de [1 as a fas 1 endo finalmente criou um 
portátil em cores. Além dos games exc sivos para o sr 
O todos muito coloridos), o Sam: y Color també: o 
ompatível com todos os cartt chos antigos. E eles até ga: 
nham cores, graças à uma paleta existentt 


Foila ado com qabinetes e diversas cores e em alguns mo- 


Yuando foi lan 


? Sa > 7 ) 
er es simuitaneas: 


Num 


Dm 


tamanho 


| , 
nesado 
a (a e 
7 o 
BSsmo - 
D sole 
dos persona: 
' mr ante qu d E 
bre O BU 
f H N J 
Oro muito p O 
BRO te o to 


ando foi lançado: 


Resolução d: : 
Número máximo de cores simultân 


amanho do console: 
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s [ O a moder jade c qavi , DV. 
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sando foi lançado 


amanho da tela: 


1 
RB olução da tela: 
Bro máximo de c 
amanho do console 
amam 
St Es. 


O Game Boy nao 
iria conseguir ser tao 
popular se não fossem algumas 
bugigangas lançadas para 
incrementá-lo. veja 

todos os acessórios 


oficiais lançados desde 1989 


Transfer |Rak 


A revolução. O Transfer Pak (lan- 

çado como 64GB Pak no Japão) 

tem como principal função impor- 

tar dados do cartucho de Game 

Boy para o de N64 e vice-versa. 

O aparelho é encaixado no 

Controller do N64 e, por exem- 

plo, em , é possível 

transferir um personagem que você criou no portátil para 
o cartucho do N64. Em Pokémon é a mesma coisa e outros 
jogos assim virão pela frente. 

Será possível também importar dados de uma Game Boy 
Camera e usá-los nos games. Tem mais: alguns cartuchos 
(por enquanto apenas ) permitem jogar 
a versão do Game Boy dentro do console do N64. Neste caso, 
o N64 funcionaria como um emulador, ou um Super Game 
Boy turbinado. É por estas e outras que o Transfer Pak é uma 
das engenhocas mais inventivas que a Nintendo já criou 
em toda a sua história. 


Game Boy Camera 


Esta é outra idéia do peru: usar o Game Boy para tirar retra- 
tos e imprimir as fotinhos para sair colando por aí. É isso 
que faz a Game Boy Camera, lançada no meio de 1998. 
Em É só conectá-la ao Game Boy (no lugar do 
cartucho) e sair capturando imagens. De- 
pois use a criatividade para pintar, colorir 
ou dar aquela zoada nãs imagens. 
É possível também criar histórias em quadri- 
nhos, dar uma de DJ e compor musiquinhas 
espertas, pintar, cortar partes ao meio e juntar duas peças 
diferentes, enfim, fazer o diabo. E o melhor de tudo: esta 
beleza é totalmente compatível com qualquer um dos mo- 
delos de Game Boy. 


Game Edy Print 


Depois do Game Boy Camera nada melhor que poder im- 
primir sua arte. E a Game Boy Printer faz este trabalho com 
muita eficiência. É só conectá-la à Camera com um Cabo 


Nintendo 


Link imprimir as fotinhos em um rolo de papel especial, 
que além de tudo é adesivo! Quer dizer, depois de impri- 
mir, é só sair colando as fotinhos por aí. 
Mas as possibilidades não ficam só nis- 
so. Atualmente, não param de surgir di- 
versos jogos de Game Boy que trazem 
opções para o uso da mini-impressora. 
e são alguns dos 
games que trazem estas opções. 


Gabo Gama Link 


Uma das grandes sacadas de ter um portátil é poder jogar 
um 2 = com UM amigo a qualquer hora. É para 
| | isso que foi criado o Cabo Game Link, 

a que permite ligar dois Game Boy para 
A — = = =) duelos simultâneos. No começo, estas 
eram as únicas possibilidades, mas tudo mudou com a che- 
gada de Pokémon, que popularizou a idéia da troca de in- 
formações (dados) via Cabo Link. 


Adaptador Multi Tap 


Lançado poucos anos após o Game Boy €º 2a] mm 
Classic, este acessório permitia conectar 

até quatro Game Boy simultaneamente. In- E—= & = 
felizmente, ele foi pouco aproveitado, já E qu ui D 
que havia muito poucos jogos que permitiam esta cone- 
xão. O mais conhecido deles era Super R.C.Pro Am, mas tam- 
bém dá para citar o 5 g e 

« Imagina só se tivesse ? 


A. próxima geração 


futuro está mesmo no bolso e é o que vem provar o 

Game Boy Advance. O portátil de 32 bit tem lançamen- 
to previsto para agosto no Japão e final do ano no resto do 
mundo. Aí vão algumas informações dele. Primeiro: é certo 
que o GBA rodará qualquer jogo lançado para todos os mo- 
delos de Game Boy existentes. Segundo: a possível cone- 
xão do Advance com a Internet, permitindo jogar games 
pela rede, receber e-mails, entre outras possibilidades. 
A Nintendo of America organizou em Seattle uma conferên- 
cia dirigida às produtoras de games para revelar TUDO so- 
bre o GBA. E ele terá até conexão com o Dolphin. Uau! 


OS NÚMEROS DO GAME BOY ADVANCE 
CPU: 

Tamanho da tela: 

Resolução: 

Número máximo de cores simultâneas na tela: 
Número máximo de cores: 

Tamanho do console: 


Peso: 

Consumo: 

Tempo de duração das pilhas: 
Data de lançamento: 


PABLO MIYAZAWA 


| 
| 
! 
| 
: 
4 
. 
! 
! 


Nao faltam lançamentos 
pra lá de estonteantes 
saindo para o Game Boy. 

Dê só uma olhada 


Tomb Raiden ||| 


Fale a verdade: você não esperava ver Lara Croft num con- 
sole Nintendo, hein?! Pois é,o planeta dá voltas e agora uma 
das maiores aventureiras do mundo dos jogos está inteira 
no GB. O game é da Eidos e é uma pequena revolução 
gráfica no portátil da Nintendo. É tanta qualidade visu- 
al, com movimentos tão perfei- 

tos, que impressiona. 

Esta versão de é ex- 

clusiva para o GB e quem é fã 

de verdade da moça vai que-/ 

rer jogar sem dúvida 

nenhuma. Lara é o & 

maior e mais detalha- 

do personagem que 

o Game Boy já viu, 

com 48 Pixels de ta- y; 

manho e 2000 frames 

de animação; e o 

game ainda traz efei- 

tos de luz, sequênci- 

as animadas e voz 

digitalizada. Como y 

dá pra ver, não é um jogo qualquer, mas um que entra 
na categoria de game do ano para o portátil. 

A história mostra a aventureira mandando bronca na Améri- 
ca do Sul. Ela tem de encontrar um ídolo asteca chamado 


a Como você provavelmente é uma pessoa 
bem informada (já que lé a 
) sabe que com uma (Nil 
história dessas, Lara terá [MA DI s (8 
muito trabalho pela frente - quebra-cabe- JRNEEM & 
ças, explorações em lugares realmente ca- 
vernosos e inimigos aos montes. 
rola com uma visão lateral, 
mais ou menos no esquema de «Na hora da 
ação, Lara pode fazer de tudo um pouco: dependurar-se em 
vários lugares, usar cordas para setransportar, agachar, ras- 
tejar, nadar, enfim, qualquer coisa que seja necessária na 
hora de escapar das encrencas. Fora, claro, as velhas e boas 
armas que a garota não larga nunca. 


1º 


Plataforma : 
Produtora: 
Desenvolvimento: 
Gênero: 

Número de jogadores: 


Power Rangers: Lighespeed Rescue 


Os nossos velhos conhecidos estão de ma- 

las prontas para desembarcar no Game Boy. 

E isso tudo prova que os heróis ainda têm 

muitos fás por este mundão. 

No jogo, você luta com qualquer um dos cin- o Ê 
co Rangers em mais de vinte fases. As lutas =P 
como sempre, vão envolver monstros gigantescos e robôs 
nervosões, A ação rola de duas maneiras visuais distintas: 
há fases em Side-scrolling e outras que se assemelham a 
games de luta. Os heróis possuem poderes diferentes uns 
dos outros, sempre prontos para enfrentar as dificuldades 
que vêm pela frente, As fases dividem-se por estilos que vão 
de Rescue (resgate), Battle (batalha) e lutas de Mega Zords. 


Plataforma: 
Produtora: 
Desenvolvimento: 
Gênero: 

Número de jogadores: 


Pokárbh Trading Card Game 


A mania não pára e novos jogos chegam a todo momento. 
A novidade mais recente é este Trading Card Game que 
nada mais é do que a transposição das Estampas Ilustra- 
das para dentro do Game Boy. 

O cartuchinho vem com mais de cem Cards para colecionar 
e com o recurso do Cabo Game Link dá para jogar em duas 
pessoas. O estilo do jogo é igual ao do Card Game e vence 
aquele quetiver a melhor combinação de cartas. 


= 


Plataforma: E 
Produtora: 

Desenvolvimento: 

Gênero: 


Número de jogadores: 


Rifa 
Que tal uma bela partidinha com seus amigos neste Fifa 
2000? São mais de cinquenta times, serve tanto para o Game 
Boy Classic quanto para o Color e tem cinco modos de jogo. 
Dá pra escolher entre Exhibition (exibição), Tournament 
m (Torneio), indoor (mais ou menos parecido 
es com futebol de salão), League (liga) e Play 
E, Off (disputa em partidas eliminatórias). 
O jogo é cheio de opções que permitem 
mudar praticamente tudo o que quiser: 
som, número de jogos, o agito do público e 
tal. Ainda dá pra mexer no nível de força dos jogadores, cli- 
ma, controle de faltas e muito mais. 
EU a e) 
Plataforma : 
Produtora: 
Desenvolvimento: 
Gênero: 
Número de jogadores: 
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ão bode 
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É Roda do. longa-metra- | 
= gem. O cartucho é Dual | 
E. Mode. e serve tanto nos | 

ki parelhos quan- É 


] E lhosadosa mas o diverti- 

panhar toda a história fazendo parte da 
encarregando-se de salvar Woody antes que ele vá. 
emalgum: museu de brinquedos antigos emTóquio. 
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UM TERRÍVEL DESTINO 
ESTAVA RESERVADO 

PARA À CIDADE 

DE HIROSHIMA. 
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PÉS DESCALÇOS 


UMA HISTÓRIA EM HIROSHIMA 


NAS LIVRARIAS 


PELO TELEFONE 


o 14 


nto ls AL is % A 
colo Prfhaltdo, 53 5; Aa pad 
viço io 2 ea dá, 


indiorinomerdo) 


velho Jeremy sem dúvida 
nenhuma ou uma grana 
boa para. ir seu nome 


aparecer neste cartucho da 

Acclaim. E olha que foi um 
dinheiro mole: meia hora gasta 
com JMS200 e já dá pra perceber que 0 fera 
do Dirt-bike não compareceu direito às 
sessões de consultoria para que O game 
ficasse mais bem finalizado. 
A coisa que mais irrita é a falta de desafio. 
Na primeira vez em que plugamos o cartucho 
no N64, chegamos ao final de TODAS as 
corridas! E o que é pior: não é necessária 
nenhuma estratégia especial para se dar 
bem. E só grudar o dedo no acelerador e 
correr para a vitória, Nem esquente a cabeça 
com detalhes fúteis como frear na entrada 
das curvas, terminar um salto na inclinação 
certa ou errar uma manobra e sair da pista. 
Uma maneira de vencer as provas é saltar 
sem medo usando as “paredes invisíveis” 
das pistas. Coisa mais apelativa. 


As físicas de JMS2000 são toscas demais: 
não dá pra empinar as motos e nos saltos, 
tanto faz se você desloca o centro de 
gravidade da moto para frente ou para trás, 
pois na hora de aterrissar, a moto.quase não 
apresenta nenhuma diferença, 

Os gráficos utilizam a estrutura Quagmire 2 
da Acclaim e não RC-Revolt (que é o nome 
de um jogo) como-dissemos na NW 18 e 
são, na maior parte do tempo, melhores que 
os do jogo da EA. As pistas em ambientes 
abertos são o destaque, com texturas muito 
coloridas e que ganham um brilho especial 
com o Cartucho de Expansão, mas todas 
elas são muito parecidas entre si. A Acclaim 
poderia ter dado uma olhada naquilo que a 
Nintendo conseguiu com os gráficos e 
ambientes de ExciteBike 64 e ter seguido o 
exemplo, já que à rastro de poeira que as 
motos deixam para trás é simplesmente 


Motocrossíatudl 


(0) 


ridículosO som é Um dos únicos pontos altos 
do jogo. À trilha sonora é bem adequada, 
com bandas Heavy/Rock destacando o 
Offspring.com “Genocide” logo na abertura. 
Os efeitos sonoros também foram bem 


trabalhados. A diferença entre o ronco dos 


motores das 125 e das 250 é facilmente 
notada, a torcida vibra quando você faz uma 
ultrapassagem e o narrador é discreto e 
possui muitas frases. 

O game ainda traz a opção de criar pistas: é 
só escolher pedaços diferentes de trajeto — 
retas, curvas, saltos etc — e ir colando um 
no outro. Depois é só gravar no Cartucho de 
Memória. O Multiplayer pode ser disputado 
em até quatro jogadores, mas a taxa de 
Frames cai muito e fica uma lentidão só. Irrita 
muito. Por fim ainda há um modo só para 
acrobacias, mas ele não empolga, as 
piruetas são difíceis de executare os tombos 
não existem. No fim das contas, este Jeremy 
McGrath Supercross 2000 nos parece o 
chamado game “Mandrake” 


Eduardo Trivella 


Tipo de jogo Esporte (Motocross) 
Publisher Acclaim 
Desenvolvimento Acclaim Salt Lake City 
Cartucho de memoria Sim 


Tamanho 
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Nao disponivel 
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Até agora não conseguiram fazer um 
game tão bacana quanto o desenho, 
mas mesmo sendo um jogo bem 
complicado, até que South Park Rally 
dá conta do recado. Principalmente 
porque é o título mas fiel à série, com 
muitos personagens disponíveis: Satan, 
Jesus, Damien, Mr. Garrison, Chef, Ned, 
Jimbo e mais um monte de gente que 
deu as caras na TV. 

Mas se o que você quer é diversão 
desencanada, pode parar por aqui. 
Pois para conseguir abrir as fases/pistas 
você deve cumprir certos objetivos, o 
que dificulta um pouco e deixa as 
coisas meio entediantes. Por exemplo, 
na fase City você precisa achar um 
troféu e depois passar por quatro 
pontos da pista, e se baterem no seu 
carrinho, já era o troféu. A cada fase 
os objetivos ficam mais complicados. 
Na sequência, tem a fase Cow Day, em 
que todos estão contaminados pela 
doença da vaca-louca. Ganha aquele 
que achar o antídoto e conseguir ficar 
um tempo suficiente com ele. 


A jogabilidade é muito simples (tem apenas 
três comandos) e os gráficos não evoluíram 
nada em relação ao primeiro game de South 
Park. Mas algumas pistas são muito legais, 
principalmente no percurso Valentine's Day 
(dia dos namorados), que é a casa de Big Gay 
Al, o dono do asilo para animais gays que 
aparece em um episódio já clássico. O 
circuito vem até com a sala da discoteca na 
qual os bichos balançam o esqueleto. 
Quase todo game tem seu ponto fraco e este 
não ia ser diferente. O Multiplayer é muito 
chato e o excesso de dificuldade atrapalha 
a diversão. E convenhamos, não ser 
divertdo é fatal para um game. 
CLEITON CAMPOS 


Tipo de jogo: Corrida 
Publisher: Acclaim 
Desenvolvimento: Tantalus 
Cartucho de memória: Sim 
Tamanho: 128 Megabits 


Recomendado para: Maiores de 17 anos 
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mais um pôster bacanão 
* lelda 64: todas as skulitulas de 
Hyrule, todos os corações e a 

- melhor espada. mais pôster duplo 
* Às quatro primeiras fases de 

| Castievania 

| e Todas as versões de Street Fighter 
para Super NES com golpes 
* South Park. em português 


Especial E3 com notícias 

exclusivas sobre Donkey Kong 64. 

Perfect Dark e Resident Evil 2 e 

Dolphin, o novo console da 

Nintendo 

e Às pistas de Star Wars: Episódio | 

— Racer, 

e Star Wars: Shadows of the Empire 

totalmente detonado. 

* À mania Pokémon no Brasil 

“Pokémon Snap. Bust a Move 99. 
a Starshot e jogos para Game Boy 
Dial * Dicas sensacionais 


Cai 


Água na cara e um motorzão 
gritando no seu ouvido pronto 
pra rasgar os rios mais bravios 
do mundo dos games. 

Pela primeira vez no N64, você 
tem a chance de pilotar 
superlanchas - alguns modelos 
mais parecem naves espaciais - 

dotadas de turbinas e design 
tridimensional bem agressivo. À 
primeira vista, elas parecem tão 
rápidas quanto as futuristas 
máquinas de F-Zero X. 
Só que não é bem assim. A falta de 


AMO ! velocidade não chega a irritar, mas peca, 

] df 7. principalmente no modo para quatro 
e jogadores simultâneos. Nele, a quan- 

Y tidade de imagens que se move deixa o 


game consideravelmente mais lento. O 

Cartucho de Expansão de Memória, que é 

obrigatório para os modos Multiplayer para três 

e quatro jogadores, não melhora a situação. Só 

dá para sentir que os barcos são de corrida nas 

competições para um ou dois jogadores. Pelo menos 

quando o turbo (Boost) é acionado você sente a 
embarcação disparando para frente. 


COMANDOS 


Alavanca de 


Controle: E 
Controla a ; 
lancha 


MARTIN 


Direcional: ão B: C ARTL CHI RB! KPA! 


Controla a lancha 


Botão L; Botao E 1, db es: 
Aparece mensagem Mudar visão 


Gráficos E Tipo de jogo: 
om Publisher: 
Jogabilidade Desenvolvimento: 
Cartucho de memória: 
era — Tamanho: 
er â Recomendado para: 
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Corridas de barco INÉDITAS no NG4 


LANCHA TURBINADA 


Do lado esquerdo da tela fica o velocímetro e o marcador de nível de 
turbo, que deve ser usado sempre que a velocidade estiver em queda du 
para saltar algum grande obstáculo. Quando os adversários estão próximos, 
também dá para usar o turbo para deslocá-los para fora da rota, em outras 
palavras: dar aquele “totozinho” amigo. 

Mas de nada adianta aumentar a potência do motor, por exemplo, quando 

o barco está em uma descida acentuada com velocidade máxima ou durante 
um salto. Para apanhar os ícones de turbo que ficam um pouco acima da 
água, só usando uma técnica: já bem próximo do alvo, aperte o botão B 

e logo em seguida Z. Isso faz com que o barco pule e alcance uma 
altura maior. 

Hydro Thunder tem nove pistas diferentes (mais quatro de bônus), 

cada uma com um nível de dificuldade. Dá para correr na China, 

nos Estados Unidos e em outros lugares. Você vê embarcações 

típicas e participa de perseguições da guarda-costeira respectiva 

de cada país — falando a língua nativa e tudo mais. Além disso, 
dependendo do desempenho, você pode escolher qualquer um q 
dos treze modelos de lanchas. É o suficiente para entreter um dá 
amante de jogos de corrida por algumas horinhas. 

Os gráficos são bonitos e detalhados como a fase na Grécia, 
cheia de estátuas e construções típicas. E o melhor é que 
vócê vai percorrer trajetos bem variados, às vezes subindo 
em rampas ou cortando caminhos. O jogo está cheio de 
segredos e os rivais não dão moleza, ou seja, para 
descobrir tudo só jogando e muito! 
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Carangos conversíveis, pilotos para es- | 


colher à vontade, pistas e belas paisa- 
gens é o que este Ro rs traz para 


| 


você. Aqui vai dar para pisar fundo em | 


máquinas famosas — trinta no total — 
como Renault, Alfa Romeo, Fiat, Lotus, 
Toyota, Mitsubishi, Jugatsu, Skarla, 
Ginetta etc. Estranhou as três últimas 
marcas? Pois é, nem tá é ae AR 
E Titus - de Au: bili La orghini = 


não conseguiu a papai de todas os fa 


bricantes para usar os nomes verdadei- | 
ros, então não esquente na hora de pi-| 
lotar um BMW batizado de Equinox. 


| E não vá achando que é só escolher o Ê 


possante e sair queimando o piche. 
Para ter o gostinho de pilotar as me- 
lhores máquinas você terá de partici- 


' par de competições - e deverá ganhá- | 


las. São três divisões de categoria: Clas- 
se A, com carros de potência superior a | 
350 cavalos; Classe B, de 250 a 350 ca- 
valos; e Classe €, motores com menos 
de 250 cavalos de potência. 

Na hora de escolher o carro, opte por 
aqueles mais possantes. Não adianta 
pegar o mais bonito e ficar comendo 

' poeira depois. Os rivais andam sempre 

| colados e ultrapassam a qualquer des- | 
cuido. Chegando entre as primeiras co-| 
locações, seu piloto leva um prêmio 

em dinheiro para envenenar a máqui- | 
na. Dá para comprar turbo, trocar de | 
* motor, colocar pneus melhores. 
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Ractras e em carros conversíveis 


Apesar disso tudo, em o rea- 


 lismo não é tão grande, apesar dos ce- 
* nários mostrarem algumas paisagens 


bacaninhas, mas que não chegam a 


| empolgar em nenhum momento. 
| A sensação gostosa de estar pilotando 


desencanadamente um autêntico con- 


 versível esportivo vai para os ares. O 


que interessa é pisar fundo. Em caso 


'de batida, não se confunda com a mar- 
“cha ré: segure Z, coloque a Alavanca 

[E de Controle para trás e aperte o botão 
HE A jogabilidade não é muito boa e todo 
* mundo vai sofrer um bocado na hora 
de fazer curvas mais fechadas. Outra 


parte ruim de é a sonora. O 


'som dos motores é irritante, parece 
“que o motor está sempre na rotação 


máxima, já o ruído das colisões lembra 
mais o de latas batendo. 

Mas existe ainda um outro lado diver- 
tido: a possibilidade de iniciar uma car- 
reira completa, começando com um 
carro simples até chegar a um nível 
mais alto de dificuldade. O resto é o de 
sempre: corridas para até quatro joga- 
dores e modo de tempo. Ou seja: nada 
que possa interessar muito a quem já 
jogou 


x, por exemplo. 
Rogerio Motoda 
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OS GIBIS MAIS QUENTES DO MOMENTO ESTÃO 
NAS BANCAS DE NOVO! NÃO PERCA! 
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Todas as 96 saídas e o final do maior 
clássico do Super NES da história 
Por Ed Garden 


Não tem para ninguém: Super Mario alegria de todo mundo, vinha dentro deu seus p 


rd é mesmo o game mais popular da embalagem do console. Por isso é 


já saiu para o Super 


ie 


do. O que dá para dizer com certeza qi 
jogo foi lançado em 1991 e para a todo mundo que já jogou Super NES 


Ação ininterrupta 


Veja agora todas as fases que possuem duas saídas. Lembre-se que todos 
estes estágios são marcados por um ponto vermelho no mapa (exceto as ca- 


sas fantasmas). Repare também que o nome de cada fase aparece sempre na de o ERG Ap na tata 
po FA UiG dUvuUuitia sadiUa Ti ia . 
parte de cima da tela. ; 
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Quase todas as fases deste mundo têm duas saídas. Fique atento à Top Secret House, a fase que abre quando você encon- 
tra a passagem secreta da Donut Secret House: é um estágio de bônus para você recarregar as energias quando quiser. 


LN ES" a 
Donut Plains 1 e O 

Esta chave é mais fácil de ser encontrada se você já tiver encontrado 
o Green Switch Palace (Palácio dos Blocos de Exclamação Verde - 
veja Donut Plains 2). Bem no final da fase você encontrará uma pa- 
rede de blocos verdes. Corra em direção a este muro sem pular, para 
subir pelas paredes. Lá no topo estará a chave e a fechadura. Se 
você ainda não tiver encontrado o Green Switch Palace, é um pouco 


mais difícil: antes do final, tome distância e voe até os canos que 
estão no topo da fase para encontrar a chave. 


-: DL. Para qual fase leva: Donut Secret 1 


mos É LA 


condidas. As vezes será preciso en- 


contrar uma chave e colocá-la na 


Donut Secret | 

à Nade sempre para frente até encontrar um botão de transformação (bloco com 
um P desenhado). Pegue este bloco e carregue-o o até uns blocos marrons 
+ Que estão logo à frente (próximos a uma fechadura). Pise no P para 
“ava transformar os blocos em moedas, passe por elas e bata a cabeça no 
bloco de interrogação amarelo. Uma chave irá surgir. 


Para qual fase leva: Donut Secret House > 
TT = TE. 1 


Donut Plains 2 


Entre pelo segundo cano verde do teto com o Mario grande 
asma ou montado no Yoshi. Pegue o casco de tartaruga azul e ar- 
À : y » — remesse-o no último bloco que está bem ao alto. Um pé de 
oo 1 no feijão sairá dali. Se você estiver com o Yoshi, poderá comer o 


casco azul e voar até uma pequena abertura do teto. Lá você 
encontrará a chave e a fechadura. 


ço 


/ 


ita = Mo 
Donut Ghost House 


Entre na fase com o Mario com capa. Siga para a direita até ter espaço suficiente para 
* voltar correndo e voar. Voe beirando o paredão da esquerda até alcançar uma passagem 
no topo. Entre ali e siga para a direita até encontrar! uma porta. 


ú 
e 


Siga em frente e entre pela porta que está no final. Daí, vá para esquerda e pegue todas as 


o(4), voe (A tia ja Donut Secret eg 


ki “moedas que estão cercando uma plataforma suspensa. Pegue o bloco P que está ali e volte 
é = até a plataforma suspensa. Pise no P para uma porta aparecer. Entre por ela para encon- 
4 & q” 1 trar a primeira saída. 


Í e E A segunda saída é muito parecida, só que ao invés de entrar pela porta que aparecer, você 
terá de subir rapidamente até a frente da outra porta (aquela que você não podia alcançar 
antes porque não havia chão). Bata a cabeça no bloco do meio para fazer um pé-de-feijão 

aparecer. Suba rapidamente nele e siga para a direita. Você encontrará uma outra porta, que desaparecerá quando o 

efeito do P passar. Entre por ali para encontrar o Big Boo, um fantasma gigante. Para destruí-lo, pegue os blocos azuis 


que estão no chão e arremesse nele três vezes. 


me US SAS 


ouse, que não tem duas sa idas mas qt e e 


4 
SS 2 AD E 


l aa TE ed O Mt 


a 


ar a | chave e 


enco irá 


» ainda não! 


rras. 


ssim V 


7 Forest of Illusion 


A Floresta da Ilusão é o mundo que mais dá dor de cabeça para os jogadores. Isso porque 
se não encontrar a passagem secreta na terceira fase, você ficará rodando para sempre no 
mesmo lugar. Se ligue também na Forest Ghost House: apesar de ter duas saídas, ela não dá 
acesso a nenhuma fase nova. 


Forest of Illusion f 

Quando passar por cima de uns troncos de madeira (mais ou me- 
nos no meio da fase) você verá uma fechadura na parte de baixo 
da tela. Para chegar até lá, vá até o final desta plataforma. Lá você | al 
encontrará um bloco amarelo em uma plataforma abaixo. Bata no | 
bloco e pule em cima do balão para encher o Mario de gás. Siga Wy 
flutuando para a esquerda até chegar na fechadura. Espere o efei. | 
to do balão passar e bata a cabeça no outro bloco amarelo que | 
” San Pegue a chave e coloque-a na fechadura. : 


R Para qual fase leva: Forest Ghost House > | 


o 
4 
= 
- 


ac 


Forest Ghost House 

Siga em frente, desviando dos fantasmas e entre pela primeira porta. Continue em frente 
até encontrar um bloco P. Carregando o P, siga em frente e não entre na primeira porta (a 
amarela). Pegue a fileira de moedas, pise no P e entre pela porta azul que aparecer. Você 
sairá em uma parte escura da fase. Vá para a esquerda e entre pela porta para encontrar a 
primeira saída, ou então continue andando para a esquerda para encontrar outra porta, 
que leva à segunda saída 


Para qual fase leva: Forest of Ilusion 1 


e 
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Forest of Illusion 2 
Vá nadando até encontrar dois ouriços (peixes com espinhos) que fazem o seguinte movi- 
mento: um sobe e desce e o outro vai para a esquerda e para a direita. A partir daí, desça 
até encontrar um bloco amarelo no canto inferior esquerdo. A parede à esquerda deste 
bloco é falsa. Ande na direção dela para atravessá-la e encontrar a chave e a fechadura. 


E 
del Forest of Illusion 3 
E Siga em frente prestando atenção aos canos. Entre pelo quarto cano verde com o Mario 
n sa grande para encontrar a chave e a fechadura. : 
z 
E qu Para qual fase leva: Roy's Castle 
ç & . PS á 


Forest of Illusion + 

Depois de passar o portão intermediário (que marca o meio da fase), você encontrará um 
cano azul com um inimigo ao lado jogando tartarugas espinhentas. Use a capa para voar até 
ele e pise em sua cabeça. Depois, entre pelo cano azul e coloque a chave na fechadura. 
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dm e Para qual fase leva: Forest Secret Area > 


Valley of Bowser 


O sétimo mundo é o último obstáculo antes do confronto final com o Bowser. Aqui também estão as passagens secretas 
mais bem escondidas do jogo. 


ss. 
* Valley of Bowser 2 


5 Siga até a terceira parte da fase. Assim que você descer do cano verde, o chão começará a 
, subir. Corra para a direita até chegar na beirada desta plataforma. Faça o Mario olhar 
para a direita e salte por cima do teto. O Mario estará acima da tela (ela não irá aparecer) 
Siga para esquerda até encontrar a chave e a fechadura. 


E | EM 9 t 
um Para qual fase leva: Valley Fortress 


Valley Ghost House 

Esta chave só poderá ser alcançada com o Mario pequeno. Siga até encontrar o bloco P. 
Pise no P e bata a cabeça em um bloco para acionar uma fileira de moedas. Segure o 
direcional do Controller para o canto superior direito. Desta maneira, você poderá contro- 
lar os blocos de modo que eles formem uma espécie de “escada” . Suba por ela e entre 
pela pequena abertura. A chave está ali dentro. 


E E e É E 'NE Para qual fase leva: Larry's Castle 
o | 7] : = —- 0 = O— -u. es 


Valley of Bowser 4 “sm un 
A chave desta fase está bem no final, cercada por pedras. Use a língua do Yoshi para atra- 
vessar a parede e pegar a chave. Depois é só cuspi-la na fechadura. na 
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Star Road 

A Estrada Estelar é um mundo formado por cinco estágios que podem ser acessados 
de pontos bem diferentes do mapa. Você só conseguirá passar para a fase seguinte se 
encontrar a passagem secreta escondida. Lembre-se que é preciso terminar cada fase 
duas vezes: uma pela saída normal e outra pela saída secreta. Isso também conta no 
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Star World 1 | | — TER 
O negócio aqui é detonação de blocos amarelos, por isso você tem de estar com o Mario E dA patas 
grande para encontrar a passagem secreta. Use o pulo giratório e para detonar os blocos ERR E 
direcione o Mario para o lado direito. Você logo encontrará a chave e a fechadura em uma Posonsion q cd 


abertura. 


Star World 2 


Siga nadando para a direita. No final, passe por debaixo do cano de saída. A chave e à 
fechadura estão do outro lado. 
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Star World 3 


ts Jogue os blocos azuis do chão no Lakitu, para tirá-lo de cima da nuvem. Daí, suba nela 
para chegar até o topo da fase e pegar a chave. 


PE Para qual fase leva: Star World 4 >. 
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Judras fases dificeis 


Vanilla Ghost House (Mundo Vanilla Dome) 


E " pa 
a co! Tubular (Mundo Special) 


Front Door (Mundo Valley of Bowser) 
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Como comprar Battle minigames 
Complete o minigame Rollercoaster na 
dificuldade Hard para ganhar a habilidade -de 
comprar os Battle minigames de Woody. 


Como comprar minigames de Item 

E só terminar o minigame Rollercoaster no nível 

Beulah McGillicutty e The Sheik Ganhe o cinturão ECW World Tag Tear Normal para poder comprar minigames de itens 

Bill Alfonsa Detone com Rob Van Dam com Woody. 

Cyrus the Virus e Tommy Rich Ganhe o cinturão ECW World TV 
Jobbers Termine 1 Louie Spicolli 


Para habilitar os personagens abaixo basta jogar o Career Mode seguindo as regras: 


Mini game Rollercoaster 


Compre os So cp 2VS.2, 3vs.1 e 4vs.4 de 
Joel Gertner e Joey Styles Ganhe o cinturão da Acclaim Woody para habilitar a Rollercoaster. Este modo 
Juiz Jeff Jones Termine com Mike Awesome permite que todos c os minigames sejam usados 


Loule Spicollie Taz Ganhe o cinturão ECW World He: ght em uma aventura. 


Caminho diferente para o Dungeon Dash 


“——— Você tem dois caminhos para ct negar neste jogo. 
(/ PES: O primeiro é terminando o minigame Roller- 
/ (A fe É á / coaster no modo normal e o outro é comprando 


e Woody. À Piranha 
on Dash. 


todos os 4Player Games de 
Plant vai lhe dar o Dunge 


Bowser Land 
Complete os cinco tabuleiros e Baby Bowser vai 
raptar Toad e você terá que ir para Bowser Land. 


Rainbow Run 

Compre todos os item e Battle minigames e 
depois visite o aqua Park para ganhar este 
jogo da Piranha Plant e xotando uma borboleta. 


1) Algumas fases são recheadas de bifurcações por isso fique esperto 
na hora de escolher o melhor caminho a seguir. 

2) Acelerando bem na-hora em que o narrador diz GO!IGO!GO! você 
pode queimar a largada e ganhar um Boost de quatro segundos. 

3) Tentar pegar todos os Boosts pode ser uma boa forma de se manter 
na frente das outras lanchas. 


4) Na Lost Island existe uma rampa com um vulcão bem 
na frente. Saltando em direção à lava incandescente você 
ganha um Boost de nove segundos. 

5) Em Lake Powel siga por um caminho alternativo dentro 
da cachoeira e ganhe vários Boosts. Quando chegar a uma 
bifurcação embaixo de um viaduto não siga por nenhum 
dos dois caminhos. Use a rampa no meio para pular um 
helicóptero e pegar um turbo de nove segundos e aproveitar 
o salto para ganhar a dianteira. 


1e 
Lo 


Abratodas as fases e ganhe ) 
50 Pizza Planei Tokens 


Comece em qualquer 
lugar da fase: 


carro de golfe ldy, comece o modo Grand 
olha a primeira pista. ag a corrida começar, 
elere até a primeira cu! retorne e siga no 


[o 
sent Hgo. contrári bastante velocidade 
a 
Nu 


Roadsters 64 


No lugar do seu nome la rgadae e corra é 
coloque CARNIVAL Para renomear os personagens, aperte o botão Z da pis 

para abrir todas as na tela de seleção de pilotos. Coloque os códigos gar a je 0 
pistas. como indicado, inclusive maiúsculas e minúsculas: 


r eta atrás da linha de 
uma versã selim 
e em primeiro lugar 

ais rápidose esquisi ho 


é murfing: Todas as 
Carros bônus e pistas a Smurfing: Todas treme Extra Race em 


a . vozes ficam finas. 
Na tela título faça a : o Ani Nara AA * para poder j jogar o 
sequência B, A, Z, Z, B, ; NERO: R a. Detone t 
St tas invertidas e alaga. Detone quarenta 
L, A, C*. Fazendo isso Ee i 
DM Na à mirror. aliens para ga- 
é só escolher os carros | » ] nhar o carro 
e as pistas novas. I o, Trophies: Já começa o jogo com as copas vencidas. Galaga '88 
Obs.: há um espaço antes da primeira letra. SAS 


Carros bônus no 


Practice Mode Ri, 
Pegue as estrelas de || South Park Rally 
todas as pistas para E SA 
cada nível de difi- EM Porsonaaans 
culdade para liberar os É só chegar em primeiro lugar seguindo a ordem das pistas para abrir novos personagens: 
novos carros Mr. Garrison Detone Rally Days 42 
Mr. Mackey Detone Spring Cleaning 
Big Gay Al Detone Pink Lemonade 
Mephisto Detone 4th of July (Independence day) 
Grandpa Detone Halloween 
Jesus Detone Christmas 
Satan Detone New Year's Day 
Ned Detone 4th of July com Kyle 
Damien Detone Halloween com Kenny 


Pistas invertidas 
Para habilitar as pistas 
invertidas é só detonar 


o Time Trial Challenge +“ jo) 
em todas as pistas de Aos jtcrivt 


cada circuito 


= 
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Doduo/Dodrio GB Tower 


As Torres Doduo e Dodrio são conquistadas no modo Stadium. A Torre Doduo 
permite ao jogador detonar no Pokémon do Game Boy (na opção Game Boy Tower) 
com o dobro da velocidade. Já a Torre Dodrio aumenta em quatro vezes esta 
velocidade. Para conseguir a Torre Doduo, é só conquistar todos os quatro Troféus 
na Poké Cup ou na Prime Cup. Para conseguir a Torre Dodrio, é preciso terminar 
a Poké Cup e a Prime Cup 


Habilite o modo Very Hard nos minigames 


Entre na opção Kid's Club. Se você escolher a opção Who's the Best (quem é o 
melhor) e vencer o computador cinco vezes seguidas, habilitará o modo superdifícil. 
Pokémon de presente 

Cada vez que você vencer a Elite Four no Gym Leader Castle, receberá de presente um Pokémon que poderá armazenar no 
seu cartucho ou transferi-lo para qualquer versão do Game Boy. Para transferi-los, entre no Pokémon Lab e selecione a Pokébola 
vermelha no canto superior direito e transfira o Pokémon que você ganhou. Os Pokémon são distribuídos aleatoriamente, 
dependendo do seu progresso no jogo do Game Boy. São estes os Pokémon que você pode receber: Bulbasaur, Charmander. 


Squirtle, Eevee, Hitmonchan, Hitmonlee, Kabuto e Omanvyte. 


Obs.: Existem ainda dois Pokémon que podem ser conquistados completando certos objetivos. Veja abaixo: 


Pikachu surfista 

Para conseguir o famosíssimo Pikachu surfista, você precisa ter o cartucho de Pokémon 
Amarelo e também tem de ter aberto o Round 2. Isso quer dizer que você precisa vencer 
todas as quatro copas do Stadium, vencer o Gym Leader Castle e derrotar o Mewtwo. Daí, 
o Round 2 se abrirá. Neste modo, entre na Prime Cup e vá até a Master Ball. Ali, escolha 
seis Pokémon do seu cartucho Pokémon Amarelo. Neste grupo, precisa entrar 
obrigatoriamente o Pikachu do Pokémon Amarelo. 

O Pikachu deverá participar de todas as lutas até o final. Quando você vencer a oitava 
batalha, o jogo lhe dará a opção para ensinar a técnica Surf ao Pikachu. Com isso, você 
poderá entrar em um minijogo especial no cartucho de Pokémon Amarelo: visite a casa 
que está na parte de baixo da Cidade Fuchsia e mostre seu Pikachu com o Surf para o 
cara que está lá dentro. Você entrará em uma fase especial na qual o Pikachu terá de 
surfar em cima de uma prancha. 


Psyduck com Amnésia 
Para conseguir o Psyduck com 
Amnésia, é preciso vencer os 
campeonatos com todos os 151 
Pokémon, de modo que todos 
entrem no Victory Palace (Hall da 
Fama). Se conseguir esta proeza, 
você será presenteado com o 
Psyduck turbinado. Além de ser 
mais forte que o normal, ele ainda 
pode usar a habilidade Amnésia, 
que aumenta ainda mais seu 
poder especial. 


Depois de « três anos, finalmente a Rare revelou os superesperados 
códigos de jenEye 007. Se ligue nestes 43 truques quentinhos abrir fases 
ganhar novas armas e outros macetes legais. Tudo exclusividade Nintendo World 


Para fazer um código como este, é preciso seguir a sequência. Primeiro, segure o botão L, depois 
+ pressione W no direcional. Solte os dois botões juntos. Depois, segure o botão R e pressione o C 


À, > >. Solte ambos os botões ao mesmo tempo. Por fim, segure Le R, daí pressione +. Solte os três 
R+w botões. Se funcionar, uma mensagem surgirá no canto da tela. Entendeu? 

Invencihilidade Todas asarmas Munição máxima Line Mode Invisibilidade Invisibilidade no Multiplaye: 

L+ 4 L+R+b L+R+C> R+Cb R+ce L+64 

R+40> L+Ce R+* L+R++4 L+R+CA L+R+4Ce 

R+C? L+C> R+4 L+> L+R+ € R+* a 

L+ > L+R +Ce R+y R+C? L+R+4* L+C> Lo 

L+Cy Ley L+R+0> L+R+0> Res? R+Ce NES E 

R+0C? L+Ch L+R+4€ R+* L+ce L+> 

L+> R+Ce R+ 4 L+ 4 R+C? L+R+Cce 

A++ L+R+C3 R+* L+> L+C4 L+C3 

L+€ R+b L+R+C> R+Ce L+R+€ L+4 

L+R+C>5 L+ Ce R+ e R+C? R+45 L+R+CyV 

Nintendo & ABRIL 2 000 


WORLD / E: “AM 


* Estes códigos abrem todas as fases abaixo, Eles têm de ser feitos na tela na qual você escolhe as missões: 


Fase Facility Fase Runway Fase Surface! Fase Bunkerl Fase Silo Fase Frigate Fase Surface 2 Fase Control Center 
L+R+C* L+R+€ R+ce L+C+ L+? R+C* L+Cb L+Cy 

R+Ce R+e L+R+C* R+> R+Cy Ley L+R+0C> Rey 

L+ e L+C* L+e L+C> L+ e R+C3> R+C3 L+> 

R+C* L+ e R+* R+Ce R++ L+e R+C* R+C3 

L+ e R+C* R+e L+C4 L+ ce L+R+* R+Ce R+Cb 

R+Cy R+Cy L+? L+R+€ L+R+C> L+R+C4 L+5 R+e 

L+C3 R+0> R+Cy L+C5> L+C* R+C> L+R+C?* R4+ e 

R+5 R+ L+> L+R+4* R+5> R+* L+C* R+C? 

L+R+C% L++b L+C> R+C3 R+4> L+R+C4 L+R+b R+e 

L+5> R+Cce L+R+b Led R+4C> R+* L+C> L+R+C* 

Fase Bunker 2 Fase Statue FaseArchives FaseStreets Fase Depot Fase Train Fase Jungle FaseCaverns Fase Cradle 
L+b L+R+C& R+e L+R+Cce L+b R+€ R+Cy Ley L+R+C* 
R+b L+R+C4 L+R+4? L+C> Led R+C4 R+e R+Cy Ls e 
L+R+C% L+> L+R+Cb L+* R+Cb R+C3> L+R+* L+R+* R+ + 
L+re L+R+€ R+€e L+R+Cb L+C> L+R+e R+5 L+> L+y 
L+R+3 R+€ o L+R+C3 R+C> L+R+5 L+> R+b R+C* L+C* 
L+ge R+C> L+e R+Cb R+ce R+C4 R++ R+ce L+vy 
R+5> L+R+e L+R+5 R+e L+b Ls e R+* R+* R+> 
L+C* R+C* L+R+Cy R+Cb L+ce L+R+Ce R+Cce L+ce R+C? 
L+ e R+Cy L+* R+C* L+C> L+* R+C? L+* L+ce 


R+45 L+b L+*f L+C* 


L+Cy R+Cy L+R+€ R+Cce 


Osrcódigos a seguir devem ser acionados no Cheat Menu. Se fizer certo, rola um barulho. Saia, retome e os'modos abaixo serão ligados, 


Paintball Invencibilidade Modo DK Lança-foguetes Turbo Mode Multiplayer s/ radar 
L+t R+e L+R+? R+y R+> Led R+* 
CA Led C> R+* L+* L+Cb cy 
á R+> e R+e > + L+R+* Ce 
— leR+Ce + R+* L+R+Ch + R+Cb Cr 
. L+ 4 4 t L+> R+Cyb e . L+b 
REC R+Cce R+> R+e Ly € R++ R+? 
— tos L+ce + e L+ce L+C4 ce 
—  L+R+C% L+R+€ L+R+Cb b R+* + > 
': L+R+? L+R+> L+R++b t R++ R++ R+€ 
y L+C4h L+Ce L+R+Ce R+Cb R+Ce L+5> R+> 
q Tiny Bond Atirador de facas Animações rápidas Bond invisível Enemy Rockets Animações lentas Silver PP7 
7 L+R+4b R+ce L+Cy L+R+Ce L+R+C% L+R+e Ly e 
o  Reb L+e L+ce L+R+C4 ce L+R+€ L+R+? 
? L+Cy + C+ L+ce R+Cy L+R++ L+> 
o. L+R+5 c> R+Cce cy L+R+€ L+R+* 
— R+ce > ce R+5> cy c> L+R+Ce 
4 R+Cy L+R+Ce ed L+R+e L+R+Cb L+R+ 4 L+R+€ 
<a L+R+Ce c> L+3 L+R+1 L+R++b L+R+4 
o R+ db L+R+* e cy Lev Ch 
— R+Cy R+e R+Cce L+R+Ce R+* ce L+R+9 
—  R+3 R+Cce L+ e Lev L+* ct L+R+e 
2X Hunting Knives Munição infinita 2X RCP 90 Gold PPT Todas as armas Lasers mais poderosos 
da R+Cb L+Ce vo L+R+35 + L+> 
— EA L+R+4> a L+R+4 e L+R+Cce 
-— RaGe c> L+ e L+* ct Lev 
— DRA qe R+v L+R++ > R+e 
— L4R+49 R+e L+* C? Ley R+v ' 
L+R+* L+Cy L+Ce R+* L+e L+35 
L+b L+R+4€e Ls e L+R+5 L+? ct 
R+e L+R+Cy c> Lee ce > 
L$» L+* C4 y e 


L+ce 


Cy 


EO. AD entisa o set ” eae cs VT TORcers-= me sy —— 


Ganhando energia 
Para ganhar mais Hit Points você precisa recolher os 
cartuchos que os inimigos deixam depois de abatidos. 
Um modo de fazer isso é você encontrar uma Communi- 
cations Room (sala usada para salvar o jogo) que tenha 
um inimigo do lado de fora. Detone o soldado pegue o 
objeto e entre. Depois saia novamente e ele vai voltar, 
acerte-o e pegue o cartucho. Você pode fazer isso sempre 
que quiser acumular Hit Points. 


Seleção de fase e 
energia infinita 

Na tela de Passwords, 
coloque a seguinte senha: 
BBBBBBBB e selecione 
Enter Key. Durante o jogo, 
sua barra de energia dimi- 
nuirá a cada golpe sofrido, 
mas assim que chegar a 
zero, voltará ao nível 
máximo. Obs.: Se você cair 
em um buraco será morte 
na certa. 


Mudando a roupa 

Cumprindo algumas missões 
corretamente os personagens 

podem ser promovidos e a cor 

dos uniformes mudam. Aqui p +» 
vão dois conselhos para você fps. 
provar toda a sua coragem. r Fio] 


1. Na área 4 vá para o lugar com as quedas:d'água. Vá 
para a plataforma mais baixa, quando chegar à beirada 
pendure-se e atravesse. Existe uma Communication. 
Room onde você pode usar o Green Decoder. Fale com 
o seu superior e ele dirá que você deve explorar a área 
16. Não existe inimigos nesta área apenas alguns 
obstáculos. 


a Rd dh 


2. Quando você chegar à sala azul na área 11 desça o 
buraco próximo, balance-se e depois suba até a 
plataforma vermelha. Daqui use os postes e caia no 
segundo buraco. Lá você vai encontrar o Communica- 
tion Room onde vai usar o Yellow Decoder. Fale com o 
superior e explore a área 17 que é um esgoto cheio de 
Raptors para ganhar sua segunda promoção. 


LEXIN 
Truques 
Para ganhar os Cheats, vença sempre a segunda pista de cada mundo para receber um pedaço de correspondência. 
Agora vá para o Post Office e entre na opção Check Mailbox. Escolha o truque desejado nesta tela. 
Truques com Minnie 
Submarine Mode - Permite passar por obstáculos e corredores sem perder velocidade. 
Pinball Mode - Faz os carros ricochetearem quando batem em outros durante à corrida. 


Truques com Margarida Truques com Donald 

Change Camera - Muda câmera Time Trials - Tira todos os oponentes da pista. 

Turbo Charged - Aumenta a velocidade do jogo. Classic Mode - Deixa os gráficos em preto e branco. 
Truques com o Pateta Truques com Mickey 

R.€. Mode - Tira os personagens dos carros. Shou Credits - Mostra os créditos do jogo. 

Obs.: só é possível usar um Cheat por vez. Disco Mode - Aparecem cores estranhas durante o jogo. 


a : Px ps ZONA 


À BOB LS 
worktD E 


9 


DS Ai 


Liberando Kemo Claw 

Para habilitar um novo lutador faça a sequênciaS» 
esquerda, esquerda, esquerda, direita, direita, direita, 
esquerda, direita, esquerda e direita deixando a opção 


ET 


amem 
| N o 
| “a 

. 


E 


Arcade Mode selecionada. 


Liberando Damien Black 

Pressione direita, esquerda, direita, direita, esquerda, 
esquerda, direita, direita, direita, esquerda, esquerda, 
esquerda. Deixando a opção Arcade Mode selecionada. 


Jogue'tom Nat Daddy 

Pressione direita, direita, direita, esquerda, esquerda, 
esquerda, direita, esquerda, direita, esquerda. Deixando 
a opção Arcade Mode selecionada. 
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2-1 Cruz, X, Lua, Cruz 


Passwords arrasadores e EM | 
3-1 Linhas verticais, linhas verticais, labirinto, espiral 


Level Password 
4-1 X, Lua, triângulos, 
China BLG NGJ PDF FTJ , Lua, triângulos, cruz 


Greece LLLNLJKDJ FFJ 5-1 Triângulos, triângulos, lua, linhas verticais 


Switzerland LMB PBK TFK DPK 6-1 Espiral, labirinto, cruz, triângulos 
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